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I. A jatékszabalyok altalanos alapelvei
1. A kezdés joganak eldontése és a jatszma megkeslé
a. A jatszma akkor veszi kezdetét, amikor a jatéktlea kezdés joganak eldontésére, az ugynevezett
tempolokésre a két fehér (illetve a fehér és aag&yglyot a kezévonal jobb és bal oldalara, a pirosat
pedig a fel§ pontra helyezte.
b. A jatékosok lehéteg egy idben ( mind két 16kott golydnak mozgasban kell lenmniebtt
valamelyik eléri a szemkodzti rovid falat ) a felvid falra I6knek, és akinek a golydja kdzelelib a
meg az also rovid falhoz, eldontheti, hogy fenijdagt maganak vagy atengedi ellenfelének a kezdés
jogét.
c. A tempdlokés érvénytelen, amennyiben valamelyd&ya rovid falhoz ér, vagy athalad az asztal
hosszanti felagpontjan az ellenfél oldalara. Ezen esetekben anféll nyeri a tempolokést. A kezdés
minden esetben a fehér golydval torténik.
2. Kezdballas
2.1. A jatékvezét a kovetkedképpen allitja fel a golyokat:
a. a piros golyét a febspontra,
b. az ellenfél golydjat a kozépalsd pontra,
c. a kezdlokest vegé jatékos golyodjat kivansaga szerint a két masié ptmnt egyikére.
2.2. A legel$ karambolt a pirosrél — kézvetlenil vagy falrél ellkmegcsinalni.
3. Karambol
a. A jaték célja —a legtébb jaték nemnél- minébt&arambol elérése.
b. Akkor kdvetkezik be karambol, ha a jatékos gfayérintkezik a két masik golyoval.
c. A jatszma — altalaban - meghatarozott szaminiaotbol és vagy felvételth (korok szama) all. A
karambolok szama, tehat a jatszma hossza a jatéksingiggéen kulonboé lehet, illetve szokott
lenni. Minden karambol egy poénnak szamit.
d. A jatékosok a jatszma soran nem cserélhetigdbioikat.
4. Sziinet
a. A jatszma felénél haromperces szlnetet lehahiaha ezt az éppen lokésre jogosult jatékos kéri
b. Sorozat kzben nem engedélyeélsziinet.
c. Az a jatékos, aki jatszma koézben elhagyja heblgesziti a jatszmat.

5. Ha a golydk dsszeragadnak

Abban az esetben, ha a jatékos golyéja hozzaragknelyik vagy mindkét golyohoz, illetve a
falhoz, a jatékos joga a jaték néhfiiggoen eltéd lehet.



6. Ha a golydk kiugranak az asztalrol

a. Ha egy vagy tobb goly6 kiugrik az asztalrél,cdy@t, illetve a golydkat jaték negitfuggsen kell
visszahelyezni.

b. A golyo kiugrasanak kell tekinteni, ha kiesifjagekmesbdl, vagy érinti az asztal fakeretét.

7. A dako

a. Karambolt kizarélag a daké félvzott részével lehet elérni.

b. A jatékosnak joga van ,ahhoz, hogy adandé esethgnevezett hosszabbitot alkalmazzon, amely
llyenkor a jatékos egyik kezével a dakot, a masikkaosszabbitot fogja.

8. A jatszma vége

a. Minden jatszmat végig kell jatszani az utolsémqg vagy felvételig.

b. Az a jatékos, aki a befejezésétebtthagyja a jatszmat, elveszitette a nigést.

c. Ha a jatszmat ke#ddatékos eléri az 8irt poénszamot, ellenfele — hogy azonos szamutédité
legyen — kezdallasbol még egy felvételre jogosult.

d. Amennyiben e kiegéstitielvétel sordn az ellenfélnek is sikerll elérnieabirt poénszamot, a
jatszma eredménye dontetlen, és hosszabbitagbahalmérkzés végkimenetele. Kivételt képeznek
a csoport mérzések, ahol lehet dontetlen az eredmény.

9. Hibak

9.1. A karambol csak akkor érvényes, ha mar mirathgolyé megallt, és kozben nem tortént hiba.
9.2. Hibanak mifisil, és az ellenfél kovetkezik jatékra, ha:

a. A karambol nem sikertl. (A jatékveddiizlése: Ures.)

b. Lokés kdzben egy vagy tobb golyo kiugrik, fudeetil attél, hogy a karambol sikerilt —e vagy sem.
(A jatékvezed kozlése: kiugrott.)

c. A jatékos elvégzi a Iokést, mii a golyok megalltak volna. (A jatékvesdekdzlése: mozgd
golyok.)

d. A jatékos valamelyik goly6hoz akar kézzel, akarmivel hozzaér. A megérintett golyét minden
esetben ott kell hagyni, ahol megéllt. (A jatékwézezlése: hozzaért.)

e. A jatékos hozzéér a golydhoz, hogy valamit 2¢itison réla, ahelyett, hogy erre a jatékvézkérné
fel. (A jatékvezet kozlése: hozzaért.)

f. A jatékos kbzvetlen vagy kdzvetett érintéssefwddtoztatja a golyd helyét. ( A jatékveddiizlése:
hozzaért.)

g. A jatékos tol. Tolasnak szamit (A jatékvézikdzlése: tolas.), ha:

- a dakolr még érinti az 1-es golyot, amikor az mar hozzégres golyéhoz;
- a dadkoéBr még érinti az 1-es golyét, amikor az méar hozzafaihoz.
Szabdlyértelmezés: a tolas tobbek kdzott eérzékelhet



- szemmel, amikor az 1-es és a 2-es golyd azowpsidban és azonos sebességgel indul;
- flllel, amikor a dakéd, valamint a 1-es és a 2@y06 ltkozésének hangja egybeolvad.

h. A jatékos a l6kés pillanataban legalabb egyidai@l nem érinti a padlét. (A jatékveddtozlése:
labhiba.) Szabalyértelmezés: hibanak szamit dmis, jatékos cifje a posztéhoz ér.

i. A jatékos lathaté tdmpontokat jeldl be a mandinevagy az asztal keretfjan. (A jatékvézet
kozlése: jelolt fal.)

j. Felvételkor vagy sorozat kbzben a jatékvézmegallapitja, hogy a jatékos az ellenfél golydiava
I6k. Ez esetben azonnal elvesziti a tovabblokéatjog golyok az éppen akkor elfoglalt helyikdn
maradnak, és az ellenfél kdvetkezik jatékra. A hibalelése étt elért pontok érvényesek, kivétel az

utols6t. Amennyiben mar 16kés kézben deril ki, hagyellenfél golydjaval 16kott a jatékos, az ezt
megebz6 utolso pont is érvényes. (A jatékvaz&bzlése: az ellenfél golydja.)

Szabdlyértelmezés: ha a jatékos olyan altala etktivhiba utdn ér el Gjabb karambolt, amelyet az
elkdvetés utan a jatékvedatem allapitott meg, a poén érvényes, €s a jatékabb I6khet.

9.3. A jatékos nem kerllhet hatranyos helyzetbe;-laa jatékvezét is beleértve — egy harmadik
személy idéz él hibat. llyen esetben a jatékvazdthetleg pontosan eredeti helylkre allitja vissza a
golyokat. Ha a jatékvezgéhelytelenll teszi vissza a golyokat a k&zohtokra, ezért a jatékos tartozik
felelésséggel.

II. A jatéknemek kilonszabalyai

1. Szabadjaték

1.1. A jaték meghatarozasa

A szabad jatékban a jatékos ugyanabban a sorozapamas utdn korlatlan szamu karambolt
csinalhat az egész

asztalon, a sarkokndl bejelolt tilalmi nééz kivételével, ahol a kovetkézkorlatozasok vannak
érvényben.

1.2. Tilalmi mesk

E medket a lehet legfinomabban krétaval kell bejeldlni. Sorozat kéaz a tilalmi medkben egymas
utan csak két karambol érfiadl, azaz a masodik 16késsel legalabb az egyileid€gllenfél és a piros)
golyot ki kell kiildeni a medhdl. A golyd, it mindkét golyé azonnal visszajohet a tilalmi iee. Ily
maodon a jatékos jogot nyer arra, hogy a tilalmi ében ismét megcsinalja az €ksarambolt.

1.3. Ha a golyék dsszeragadnak

A golydkat kezdallasba kell helyezni.

1.4. Ha a golyok kiugranak az asztalrol

Mindharom golyo6t az eredeti keillasba kell helyezni.

1.5. Ha a golyok tilalmi vonalon allnak meg

Abban az esetben, ha a golyok pontosan valamalgiknt mezt jel6l6 vonalon allnak meg, ezt a
jatékos hatranyara kell megitélni, tehat ugy, nardtgolyok a tilalmi meiben volnanak.



2. Keretjatékok
2.1. A keretjatékok meghatarozasa

Tobbféle keretjaték lehetséges a tilalmi fieanéretédl és a bennik elérketpoénok szamatal,
valamint az oldal-ankerek alkalmazasatol ey

2.2. A 47 cm-es keret

a. A 47 cm-es keret meghuzasa

A falakkal parhuzamosan és 47 cm tavolsagra addhgfinomabban (krétaval vagy mas eszkdzzel)
négy vonalat kell huzni, amely az asztalon 9 kerdtetve a kovetkeZ 9 geometriai abrat jeldli: 3
kdzponti téglalapot hosszanti irdnydban és hat zetgy széltében. Mindegyik parhuzamos vonal
végén, pontosan kdzépen, a jatékineszélessége nyolcadrészének megietdbali négyzeteket
(ankereket) kell bejel6lni, amelyeknek talapzatgbegsik a fal élével.

2.3 A 47/2 —es keretjaték meghatarozasa

a. A 47/2-es keretjatékban a jatékos csak ugy @hejyanabban a mézen, egy sorozatban, egymas
utén 2 karambolt, ha a méasodik 16kés utan legadabdnyik idegen golyo elhagyja e riez

b. Az egyik, illetve mindkét golyd azonnal visszagd ugyanabba a keretbe. Ily médon a jatékos jogot
nyer arra, hogy ismét megcsinalja azyddarambolt e mesben.

c. Ugyanez a tiltd szabaly vonatkozik a nyolc ki négyzetre (ankerre) is.
2.4. A 47/1-es keretjaték meghatarozasa

a. A 47/1-es keretjatékban csak ugy érhet el &gat@ugyanabban a mizen, egy sorozatban
karambolt, ha minden |6kés utan legaladbb az eghggen golyo elhagyja e iz

b. Ugyanez a tiltd szabéaly vonatkozik a nyolc ki négyzetre (ankerre) is.
2.5. A 71-es keret meghuzasa

a. A falakkal parhuzamosan &k 71 cm tavolsagra krétaval és a Iéhktgfinomabban harom
vonalat kell huzni, amelyek az asztalon hat keretzz két téglalapot és négy négyzetet képeznek.

b. Mindharom vonal végén, pontosan kozépen a j&ékrazélessége nyolcadrészének medielel
oldalu négyzeteket (ankereket) kell bejeldlni, arakhek talapzata egybeesik a fal élével.

2.6. A 71/2-es keretjaték meghatarozasa

E jaték nemre is ugyanazok a szabalyok érvényesielk,a 47/2-es keretjatékra.
2.7. Ha golydk 6sszeragadnak

A jatékosnak joga van:

a. vagy kezdallasba tetetni a golyokat,

b. vagy arra a golyéra jatszani, amelyik nem ragkdye buzerat 16kni,



c. vagy kieres#is masszét |6kni. Ez esetben a ragadd goly6t nendithafjia meg, de alként e
golydt is talalhatja. Nem szamit hibanak, ha adaggolyo kizardlag azért mozdul meg, mert elvesziti
tamasztékat, amelyet torténetesen az 1-es golgdt@it szamara.

2.8. Ha goly6k kiugranak az asztalrdl

Mindharom golyot az eredeti keéllasba kell helyezni.

2.9. Ha a golydk pontosan a keretvonalon allnak meg

Az ilyen esetet a jatékos hatranyara kell megitéétiat tgy kell tekinteni, mintha a golydk a ftifal
mezben allnanak.

3. Falas jatékok

Kétfajta falas jaték létezik: egyfalas és harondalg jatékok semmiféle vonalazadst nem tesznek
szilkségessé az asztalon.

3.1. Az egyfalas jaték meghatarozasa
Az egyfalas jatékban az 1-es golyonak a karambgtdntEnte gitt legalabb egy falat kell elérni.
3.2. A hdromfalas jaték meghatérozasa

A haromfalas jatékban az 1-es golyonak a karamtegtomténte éltt legalabb harom izben kell egy
vagy tobb falat érnie.

3.3. Ha a golydk 6sszeragadnak

3.3.1. Mind az egyfalas, mind a haromfalas jatékbaarsenyi az alabbi jogokkal rendelkezik:
a. vagy visszateteti a jatékvedet| a golydkat a megfelglpontokra,

b. vagy arra a golyokra jatszik, amelyik nem ragiéetye buzerat 16k,

c. vagy kieres#is masszét jatszik. Ez esetben a ragadd golyé nemduiiat meg, de alként e
golya6t is talalhatja.

Nem mir6sil hibanak, ha a ragad6 golyo kizarolag azért miomteg, mert elveszti tamasztékat,
amelyet torténetesen az 1-es golyo jelentett szmar

3.2.2. A kovetkedképpen kell visszahelyezni a golydkat:
a. egyfalas jatékban mindharom golyot az eredetidélasba,

b. hdromfalas jatékban csak a ragadé golydkatvikedlzatenni, mégpedig Ggy, mint amikor a golydk
kiugranak az asztalrol.

3.4. ha a golyok kiugranak az asztalrél
a. Egyfalas jaték esetén mindharom goly6t az erkdetballasba kell helyezni.
b. Haromfalas jaték esetén a kévetkppntokra kell helyezni a golyokat:

- a piros golyét a keZgbontra,
- az ellenfél golyojat az asztal kbzepére,



- a lokésre kovetkézjatékos golyojat (az 1-es golyot) a kéednal kozéps pontjara.

c. Ha a golyonak megfetiepont foglalt vagy takarva van, az e pontot elfaglaagy takardé golyonak
megfele pontra kell helyezni.

d. Ha mindharom golyé kiugrik, a fentiek szerinenm pedig az eredeti ke#llasba kelléket
visszahelyezni.

Szabdlyértelmezés: ha a haromfalas jatékban vajdagelyd hozzaér a keretfahoz, majd visszaesik a
jatékmesbe, és ott hozzaér egy masik golydhoz, ez utéligilyen marad, és csupén a keretfahoz ért
(tehat kiugrottnak miésils) golyot kell visszahelyezni.

3.5. Altalanos iranyelvek a jatékvegrek

3.5.1. A jatszma megkezdése

a. Az asztal és a golyok

A jatékvezed Ugyel ra, hogy:

- a posztd és a golyok tisztak legyenek, és szuksétgn a jatszma megkezdésit ehegtisztittatja
oket;

- a pontok tisztan lathatéak legyenek;

- a tilalmi me®k és a keretek vékony, de jol lathato vonallal Baggk meghuzva.

b. Ulshely

A jatékvezeb gondot fordit arra, hogy legalabb egy szék a #ék rendelkezésére alljon.

c. Eredményjekz tdbla

Tartalmaznia kell:

- a jatékosok nevét és egyesiletét,

- a jatszma élirt poénszamat,

- ki jatszik a fehér illetve a sarga golyoval.

3.5.2. A jdtszma alatt

3.5.2.1.Kdzlések

a. A poénok szamat és a golyok helyzetét hangostrkézdlni. A jatékosoknak és ellenfelének,
valamint a kdzonségnek jol kell hallania a jatéletézozléseit. Ha egy fiben tobb jatszméat is

jatszanak, tgyelnie kell arra, hogy a kdzelébé&hkads kollégajat ne zavarja.

b. A jatékvezet a felirO szaméra érthign kozli a jatékos nevét és az altala elért poé&mdknat.
Kivanatos, hogy a poénok szamat megismételje. Rtinagyis az Ures l6kést) is kézdlnie kell.

c. A jatékvezet a koOzlések uUtemét a versefiyzatékuteméhez igazitja. Ellenkezesetben
kizokkentheti a jatékost az 6sszpontositasbol.



3.5.2.2. Helyezkedés
A jatékvezeb foként az aldbbi alapelveket vegye figyelembe:
a. soha ne alljon a jatékos mogé;

b. ha a golyok igen tavol alnak egymastadl, lélegf a 3-as golyd kdzelében, vagy az 1-es golyénak a
3-as goly6hoz vezétitvonaldban helyezkedjenek el;

c. ha a golyék kozel allnak egymashoz, a jatékokethdelyezkedjék el, és sohase azon az oldalon,
ahonnan nem tudja szemmel tartani a harom golyot.

3.5.2.3. Figyelem

a. A jatékvezet kizarélagos joggal vezeti a médést, de mindenkor méxgi korrekt és udvarias
magatartasat.

b. Koézreniikodése alatt nem dohanyozhat, és nem fogyaszthstesz italt.

c. Ugyel arra, hogy a jatékost ne akadalyozza lidtiyrtatasaban, és nem tamaszkodhat ra az asztalra.
d. A golyok ragadasénak eli@zésekor soha nem teheti a kezét vagy egyeb dalgosztora.

e. A szabalyzatban leirt eseteket leszamitva, sg@ekosokhoz, sem a kozonséghez nem szélhat.
Erzelmeit semmiképpen sem juttathatja kifejezésgy. példaul tartdzkodnia kell mindenném
érzelemnyilvanitastol a tekintetben, hogy a kardmdojatékos szandékanak megféei vagy
véletlenszdien sikerult-e.

3.5.3. A jatszma vége

A jatékvezed koteles a felird segitségével elkésziteni a HEE®B| sz0I6 jelentést, ala kell irnia és
iratnia a jatékosokkal, és at kell adnia a versaeyvesbizottsdganak.

3.6. A jatékvezetés szabalyai

3.6.1. A jatékvezét egyedul vezeti a jatékot, minden mas személy &&zral. A jatékosoknak
kizar6lag akkor van felszolalasi joguk, ha a szadiélalkalmazdsanak kérdésewvan szé6. A
jatékvezeatnek tgyelnie kell arra, hogy semmiféle megalapapditiszélalas ne kapjon helyt.

3.6.2. Azoknak a jatszmaknak az esetében, amif@ék rendes istartama meghaladja az egy o6rat,
ajanlatos — és kotelézha egy masik jatékvezets jelen van — felvaltani a jatékveéet jatszma
kozepén.

3.6.3.
a. A jatékvezdt hangosan szamolja a poénokat.

b. A tilalmi meZket is magaban foglal6 jatékban, tehat a szabakierésjatékokban, a jatékvededz
entré adedansés achevalszavakkal hangosan jelzi a golyok helyzetét; katstmaban ékzor a
keret, majd az anker tekintetében jel6li meg a&séll

Szabdlyértelmezés: a keretallast azonnal be keatidangia, még akkor is, ha edkkideril, hogy hol
helyezkedik el a jatékos golydja.



3.6.4.
a. A jatékvezét figyelmezteti a jatékost, ha a golyok érintik e@st) azaz ragadnak.

b. Csak a jatékvezgt nyalhat a golyokhoz, hogy a kegbntokra tegye, szikség esetén
visszahelyezze, vagy megtisztitdaet.

c. Mielstt tisztitds céljabol felveszi a golydkat, helyiikgpndosan megjeloli. Ugyel ra, hogy
Ujrakezdéskor a jatékosok ne cseréljék fel a galyok

Szabdlyértelmezés: a golydk helyének pontos megiritsara a jatékvezekrétaval néhany pontot
jeldl be az arnyékok kérvonalainal.

3.6.5.

A jatékvezeb ellervrizheti a poénok szamlalasat, valamint jelzését.

3.6.6.

a. A jatékvezdt csak akkor ad engedélyt a jatékra, ha mindhardgdgoozdulatlan.

b. A jatékosnak joga van megkerdeznie a jateké&figthogy miért nem jatszhat tovabb. A
jatékvezet az Altalanos alapelvek 9. pontjdban idézett sZsalakevezi meg a hibat.

3.6.7.
A jatékvezeh, amikor sziikségesnek itéli, a jatszma soran bamitigy donthet, hogy az asztalt és a
golydkat meg kell tisztitatni. A tisztitast a lebhégggyorsabban kell elvégezni.

3.6.8.

a. A jatékvezdinek kifejezetten tilos felhivnia a jatékos figyelnaéra, hogy éppen valamelyik hibat
készul elkdvetni. A jatékvezetsem felvételkor, sem sorozat kézben — még késEre— mondhatja
meg a jatékosnak, hogy melyik &golydja.

b. A jatékosnak joga van megkérdezni a jatekvidethogy melyik a pottyds golyod, még akkor is, ha
ezzel jatszik.

c. A keretjatékban a jatékvedekoteles jelezni a golyok helyzetét, még akkorhiz,ebldl kiderdl,
hogy melyik a jatékos golydja.

3.6.9.

a. Amennyiben kétely meril fel a jatékvezetlamely itéletével kapcsolatban, a jatékos félétr—
de csakis egyszer -, hogy vizsgalja felll az esetet

b. A jatékvezdt koteles helyt adni ennek a kérésnek, és valtdtarszaktanacsot kérhet.
3.6.10.

a. A jatékvezdt dontései végérvényesek és ténybeli kérdésekbenfeheddpezhetetlenek. A
szabdlyalkalmazas kérdései kivételt képeznek.

b. A szabalyalkalmazas kérdésével kapcsolatos mindeklamaciot diszkrét formaban a
jatékvezethdz kell benydjtani a feltételezett hiba elkbvekése Ha a jatékvezétnem ad helyt a
reklaméacionak, a jatékos a mézks utan irasban is benyujthatja.



Szabdlyértelmezés: e reklamacioét a versenybizottakgléktalanuk megvizsgalja. Ha a reklamacio
megalapozottnak bizonyul, és ha a jatékuiizévedés befolyassal lehetett a jatszma végeregingén
a versenybizottsagnak Ujra kell jatszania a bekt.

3.6.11.

a. A jatékvezet felhivja a jatékos figyelmét, ha az utolsé 5, 423s 1 poeént kell megcsinalnia. A
haromfalas jatékban az utolsé 3, 2 és 1 poénblk@ientenie.

b. Miutdn azUtols6 1 Kdvetkezikbejelentés elhangzott, majd a jatékvézetegitéli a poént, ugy
tekintend, hogy a jatékos megcsindlta adigl poénmennyiséget, még akkor is, ha utdlag kideri
hogy tévedés tortént a poénok jegyzésében.

Szabdlyértelmezés: a jatékverzeatindaddig visszatérhet a poén érvényességéi iiéletére, amig a
kovetked poénra nem keril sor. Ez az utolsé poénra is korit, még abban az esetben is, ha mar
jelezte, hogy a jatékos elérte adiglpoénmennyiséget.

3.6.12.
a. A jatékvezet koteles ugyelni arra, hogy a jatékosok korrekbéssiletes magatartast tanusitsanak,
és tartozkodjanak mindeitami az ellenfelet zavarhatja.

b. Ha valaki elvesziti a tovabblokés jogat, kotdhetyet foglalni a jatékosok szamara fenntartott
széken.

3.6.13.

A jelen szabalyzatban nem érintett, rendkivili @setegitélése a jatékveddtataskorébe tartozik.



