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1. Altalanos jatékszabalyok

1.1 A jatékos felébsége

1.2 Tempdlokeés, a kezdés meghatarozasa

1.3 A jatékosok altal hasznélhaté felszerelések
1.4 Golyok visszahelyezése

1.5 Golyo kézi

1.6 Lokések bemondasa

1.7 A golyok nyugalomba kertlése

1.8 Helyzet visszaallithsa

1.9 Kulgj behatasok

1.10 Meghozott dontések és a fellebbezésdebge
1.11 Mérlézés feladasa

1.12 Patt helyzet a jatékban

1. Altalanos jatékszabalyok

A kovetked altalanos szabdalyok alkalmazandbéak minden olyakij@mre, amelyeket a szabalylista
tartalmaz, feltéve, hogy az adott jatéknem szabdlgm rendelkeznek masképpen. Alkalmazanddak
tovabba azok a szabalyozasok, amelyek nem kdzuktgatek szabalyainak részét képezik, tgy mint
a verseny szervezésével, valamint az alkalmazdgzeielésekkel kapcsolatoséieasok. A pool
bilidrdot posztoval boritott vizszintes asztalotsgaak, amelyet rugalmas falak hatarolnak. A j&éko
dakot haszndl, amellyel a fehér golydét megutve vyitfn a célgolydkat. A jaték célja hogy a
célgolydkat az asztalon elhelyezkelat lyuk valamelyikébe kildje. A jaték szabalyaiteznak a
célgolydk sorrendjére, illetve a jaték megnyeréséretkozoan.

1.1. A jatékos felebssége

A jatékos felebssége, hogy ismerjen minden szabalyt, szabaly@gigbbeosztast, amely az adott
versenyre vonatkozik. A verseny szemiemegtesznek minden lehetségeéfeszitést, hogy ezen
informéaciok elérhdtek legyenek a jatékosok szamara, azonbarvégg felelisség mindig a

jatékosoké.

1.2.Tempdélokeés, a kezdés meghatarozasa

A tempolokés a métizés el§ I1okése, amely meghatéarozza a jatékosok asztadp@sének sorrendjét
a késgbbiekben. Az a jatékos, aki megnyeri a tempolokélstintheti, hogy ki végzi el a médes
elss 16kését. A bird elhelyez két golyot az asztal déialan, a homlokvonal mégott, kdzel ahhoz. A
jatékosok megkozetiteg egy idben I16knek, a meglokott golydknakddalat érintve vissza kell térnie
a homlokfalhoz lehéteg minél kdzelebb. Az a jatékos nyeri a tempolgkakinek a sajat golydja
kozelebb all meg a homlokfal éléhez.

A tempolokeés elvesztését jelenti, ha:

(a) A meglokott golyd athalad az ellenfél 'térfelén

(b) A golyo egynél tdbbszor érinti éfalat.

(c) A meglokott golyé lyukba esik, vagy elhagyjaseztalt;

(d) A meglokott golyd megérinti a hosszu falat;

(e) A meglokott golyd visszatéréskor megall a sdkelstt, agy hogy hatrébb van,
mint a homlokfal éle;

A jatékosoknak Uj tempolokést kell végeznie, ha:

- az egyik golyo6t csak az utan guritjak el, miutdmasik mar érintette éfalat
- a biré nem tudja elddnteni, melyik goly6 allt meixelebb a homlokfalhoz
- mindkét jatékos tempdblokése hibas volt



1.3. A jatékosok altal hasznalhat6 felszerelések

A felszereléseknek meg kell egyeznie a WPA altaldétt felszerelés-specifikaciéban leirtaknak.
Altalanosan elmondhatd, hogy a jatékosok nem alkahatnak szokatlan felszereléseket.
Amennyiben egy jatékos bizonytalan, hogy felszeelgfogadhato-e, akkor a jaték megkezdédte el

a Versenyigazgatosaggal kell konzultalnia. A falslsek csak a szokdsos médon hasznalhatéak.
(LAsd '6.16.- Sportszétlen viselkedés’) A kovetkékben ismertetett felszerelések szamitanak
elfogadhaténak:

(@) Daké — A jatékosok szamara engedélyezett, hagynérkbzés alatt kilénbdz dakokat
hasznaljanak, ugymint a kegzd ugrato-, és jatsz6 dékd. Haszndlhatnak beépitiettve toldott
hosszabbitast, hogy a ddké hosszat megnoveljék.

(b) Kréta — A jatékosok krétat hasznalhatnak, heglakévégen talalhat@btapadasat ésegitsek. A
kréta szinének 0sszeegyeztethek kell lennie a poszto szinével.

(c) Hidak — A jatékosok egyszerre legfeljebb kétahihasznélhatnak, hogy a lokést megkonnyitsék. A
hidak alakja nincs megkotve. A jatékosok haszngkatajat eszkdziiket, amennyiben annak kivitele
hasonlo6 az altalanosan hasznalt hidakhoz.

(d) Kesztyi — A jatékosok hasznalhatnak kesitty egyik, vagy mindkét kezukon.

(e) Hintopor — A jatékosok hasznalhatnak bimbrt, amennyiben annak mennyiségét a biré éasakr
tartja.

1.4. Golyok visszahelyezése

A visszahelyezeri (jatékba visszaté) golyokat a &ponttdl a bfal kozepéig tartd dvonalra kell
visszahelyezni, ajpontra, vagy ahhoz a leléeiegkdzelebb, anélkil, hogy barmely kozel allé goly
megmozditananak. Ha a golyd nem helyeZiedta ponton, akkor adivonalon ugy kell elhelyezni,
hogy hozzéérjen (amennyiben lehetséges) az utihanélgolydhoz. Amennyiben a visszahelyezést
akadalyoz6 goly6 a fehér golyd, akkor a visszalmdgd) golyd nem érhet hozza a fehér golyéhoz,
egy kis tavolsagot kell tartani attél. Amennyibernejes 6vonal a é§pont és adfal kdzott foglalt,
akkor a visszahelyezetidyoly6t a tvonalnak az asztal kézepe felé tartd meghosszalbdtaell
elhelyezni, adponthoz minél kdzelebb.

1.5.Golyo kézlél

Amikor a fehér goly6é 'golyé kézben' pozicibban vaakkor a jatékos barhol elhelyezheti azt a
jatékfellleten (lasd '8.1. Az asztal részei’), éadiaddig médosithat a helyzetén, amig a I6késerl n
végzi (lasd 'Definicidk 8.2. — A 16kés’). A jaték@sdako barmely részét hasznélhatja a fehér golyd
pozicionaldséara, de nem végezhet a dakoval I6kdssléeehaladd mozgast. Némely jatéknemben, és
leginkabb a keztlokéseknél a fehér golyd szabad elhelyezése chaknéokteruleten bellil lehetséges
— ilyenkor szem ¢kt kell tartania Fehér golyé hibas elhelyezéseletik a 'Hibas jaték a
homlokterileten belll’ szabalyokat.

Amikor a jatékos csak a homlokterileten belil hetgdi el szabadon a fehér golydt, és a
megjatszhatdé célgolyok is kizarélag a homloktegitebelll helyezkedhetnek el, akkor kérheti a
homlokvonalhoz legkdzelebb &ll6 célgolyipontra tortéd visszaallitasat. Ha két, vagy tébb golyo is
azonos tavolsagra all a homlokvonaltdl, akkor @&Kas valaszthatja ki, melyik golyd kerlljon
visszahelyezésre. A pontosan a homlokvonalon &ldotyé a homlokteriileten beldlrszabalyosan
[6he®.

1.6. Lokések bemondasa

Azokban a jatéknemekben, ahol a jatékosoknak benk@hdania a lI6késeket, minden célgolyot és
lyukat be kell mondani, amennyiben azok nem magatébdéek. A |6kés részletei, tgymint a falak
hasznélata, mas golydk érintése, vagy lyukba kaéld&syegtelenek. Minden 16késnél csak egy golyo
lyukba kiildése mondhat6 be. Ervényes bemondottliitelezéséhez a célgolyot és a lyukat is meg
kell nevezni, hogy a bir6 teljes mértékben bizefseksen benne, hogy a szandék erre mutatott, igy



elkertlhed a falak hasznalata, kombinacidk alkalmazasa akakott félreértés. Ha a bird, vagy az
ellenfél nem biztos a I6kés céljdban, kérheti &#kemondasat. A bemondasos jatékokban a l6kést
végad jatékos ’'biztonsagi lokést’ (safety) is jelentreetcélgolyd és a lyuk megnevezése helyett,
ilyenkor a 16kés utan mindenképpen ellenfele kowetk A biztonsagi 16kés soran elrakott golyok
visszahelyezése az adott jatéknem szabalyaitdl fligg

1.7. A goly6k nyugalomba kerllése

A golydk helyzete némileg valtozhat, miutan latsgpimegalltak, ez térténhet a golyok, vagy az asztal
tokéletlenségeinek koszénbleh. A lyukba eséét eltekintve ez a jaték normdlis kockazatai kozé
tartozik, igy a golyot nem kell visszaallitani. Anmyiben a golyo ilyen okokbdl lyukba esik, vissza
kell helyezni a beesést kodgtoziciot a lehétlegjobban megkézetithelyzetbe. Amennyiben a golyé
ilyen okbdl lyukba esik egy lokést kozvetlenil mégéen, vagy az alatt, és ennek kihatasa van a
I6kés kovetkezményeire, akkor a biré visszaalltjpoziciot és a I6kés megismétethed 16kést
végd jatekos nem szenved blntetést, ha lokést végddizben egy golyé sajat magatol helyet
valtoztat. (Lasd még '8.3. Lyukba keriilt golyok’).

1.8. Helyzet visszadllithsa

Amikor szikséges a golydk helyzetének visszaddljtaagy azok megtisztitdsa, akkor a bird éllitja
helyre a golyokat az eredeti poziciéjukba a legjd#ipességei szerint. A jatékosok kotelesek
elfogadni a bird dontését a golydk helyreallitdtgtten.

1.9. Kilst behatasok

Amikor valamilyen kil§ zavaré korilmény behatassal van egy I6kés kimbeteakkor a bird
visszaallitja a golyokat a 16késstl pozicidba, és a |okés megismétethdtda a kul§ behatas nincs
hatassal a 16kés kimenetelére, akkor a biré vidfifmaz elmozdult golydkat eredeti helyzetiikbe aé
jaték folytatddik. Amennyiben a golydk eredeti podjukba nem allithatéak vissza, akkor a helyzetet
'dontetlenként’ kell kezelni.

1.10. Meghozott dontések és a fellebbezés lafsige

Amennyiben egy jatékos ugy érzi, hogy a bir6 hibdsazta meg dontését, kérheti a birot dontése
meghozataldnak, vagy annak hidnyanak ujragondeldgdéara biré déntése mindenképpen véglegesnek
tekintend. Amennyiben a jatékos Ugy érzi, hogy a biré nekalalazta helyesen a szabdlyokat, akkor
kérheti a fellebbezés megitélésére felhatalmagstiilet (pl. vezébird, versenyigazgatdésag) dontését.
A dontés meghozatalaig a bir6 felfliggeszti a jatélk@sd még '6.16./d. Sportsiden viselkedés’). A
'hibat’ azonnal be kell jelenteni. (Ilasd '6.Hibak’.

1.11. Mérkézés feladasa

Ha egy jatékos feladja a médést, az a métizés elvesztését jelenti. Amennyiben egy jatékos
szétcsavarozza a jatsz6-dakoéjat, amig ellenfelsamdra dordt partiban még az asztalnal van, azt a
mérkozes feladasanak kell tekinteni.

1.12. 'Patt-helyzet’ a jatékban

Amennyiben a biré ugy itéli meg, hogy a jaték neaath a gyzelem elddontésének az iranyaba,
bejelenti dontését, és onnantdl mindkét jatékosBek asztalhoz |épésre van még lékége.
Amennyiben ezek sem hoznalkreimutaté eredményt, akkor a bird 'patthelyzetdérjebe. A 'patt-
helyzet’ bejelenthét mindkét jatékos egyetértésével az emlitett 3-3altszz allas ditt is. A ’patt-
helyzettel’ kapcsolatos eljaras szabalyait az egité&knemek szabalyai tartalmazzak.
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2. A 9-es jaték

A 9-es jatékot kilenc, 18t 9-ig szamozott célgolyéval és a fehér golyovdkgadk. A golydkat
emelked szamsorrend szerint kell megjatszani. Az a jatéikisszabalyos 16késsel lyukba kuildi a 9-
es golyét — megnyeri a jatékot.

2.1. A kezdés eldodntése

A tempolokést megnyérjatékos dontheti el, ki végzi el az @lkezdslokést. (Lasd '1.2. Tempolokes,
a kezdés meghatarozasa'.) Az altalanos formulaltatviezdés, de lasd még a 'Szabéalyozasok 15.
Kezdlokések sorrendje’ pontjat.

2.2. A 9-es jaték felrakasa

A célgolydkat egymashoz a leidegszorosabban dsszetapadva kell felrakni rombleddan, ugy,

hogy az 1-es goly6 all a rombusz elejé@onton, a 9-es golyd pedig a rombusz kézepébed das
abran). A tobbi célgolyét véletlensien kell a rombuszban elhelyezni. (Lasd még Szahabkak 4.

'Felrakas / Golyok beutése’ pontjat.)

2.3. Szabdlyos kezslokés

A kovetkez szabalyok vonatkoznak a keitokésre:

(a) a fehér golydé a homlokterileten belll barhbeblezheb

(b) amennyiben a ke#étbkés sordn nem esik legaldbb egy célgolyd, akkgalhbb négy célgolyénak
egy, vagy tobb falat kell érnie, egyéb esetben alés szabélytalan (Lasd még Szabélyozasok 17.
'Kezd6lokésre vonatkozo kdvetelmények'.)

2.4. A jaték masodik I6kése — 'Push out’

Amennyiben a kezilokésnél nem tortént hiba, a soron kdvetklikést végé jatékos 'push out’-ot
jelenthet. Szandékanak tudomasul vétgléa bird, illetve ellenfele altal) meg kell ggbdnie. Ebben
az esetben a 'push out’ I6késre nem érvényeselabaBmok '6.2. Szabalytalan goly6érintés’, illetve
'6.3. Falérintés hianya’ szabalyok. Amennyiben ausip out' I6kés koézben nem tdrtént
szabalytalansag, a soron kovetk@gzékos dontheti el, ki folytassa a jatékot.

2.5. A jaték folytatasa

Ha a jatékos szabalyos Iokéssel golyét kild lyuiteéve a 'push out’ 16késnél, lasd '2.4. A jaték

masodik |6kése — 'Push out’) folytathatja a jatélet asztalndl. Amennyiben szabalyos l6kés
kovetkeztében lyukba kildi a 9-es golyot (kivévasp out’ I6késnél) megnyeri a jatékot. Ha a jatékos
nem tud golyot lyukba kildeni, vagy hibat vét, aklketlenfele kdvetkezik |6késre, aki (amennyiben

nem tortént hiba) a kialakult helyzétlolytatja a jatékot.



2.6. Golydk visszahelyezése

Ha a 9-es golyd hiba kovetkeztében, vagy a 'pughlokes soran lyukba kerul, illetve kiugrik az
asztalrél, akkor adpontra vissza kell helyezni. (Lasd '1.4. Golyokszahelyezése’). Mas golyo
semmilyen esetben sem kertl visszahelyezésre.

2.7. Alapvet hibak

Ha a jatékos alapuehibat vét, ellenfele kdvetkezik I6késre. A fehélyd 'golyo kézben’ pozicidban
van, és azt a lokésre kovetkejatékos barhova elhelyezheti a jatéktéren (l4s8. 'Golyd kézben
pozicid’).

A kovetke hibak szamitanak alapvehibanak a 9-es jatékban:

6.1. Fehér golyd lyukba esik, vagy kiugrik az asata

6.2. Szabdlytalan golyéérintés — a fehér golyonakden 16késnél az asztalon &legkisebb szamu
célgolyot kell el§ként megérinteni

6.3. Falérintés hianya

6.4. Labhiba — legalabb egy labnak érintenie kgihdlot [6kés kbzben

6.5. Golydk kiugrasa az asztalrél — Az egyetleny@plamit kiugrasa utan vissza kell helyezni a
topontra a 9-es

6.6 Golyok szabélytalan megérintése

6.7. Dupla érintés / Tapado6 golyok

6.8. Tolas

6.9. Lokés mozgd golyok mellett

6.10. Szabalytalan fehér golyo elhelyezés

6.12. Dako az asztalon

6.13. Hibas lokés-sorrend

6.15. Lassu jaték

2.8. Sulyos hibdk

A 6.14. pont alatt ismertetett '"Harom hiba’ szabllintetése a jaték elvesztését jelenti. A 6.16t ala
ismertetett 'Sportszétlen viselkedés’ alapjan elkdvetett hiba blntetésdtir6 a sportszétienség
mertékének megfeléén allapitja meg.

2.9. Patt helyzet a jatékban

Patt helyzet kialakuldsa esetén az eredetidtékést végé jatékos kezdi a jatékot. (Lasd 1.12. 'Patt
helyzet a jatékban’.)

3. A 8-as jaték

3.1 Az elg kezdlokés eldontése
3.2 A 8-as jaték felrakdsa

3.3 Kezdlokés

3.4 Nyitott asztal / A golydcsoportok kivalasztasa
3.5 A jaték folytatasa

3.6 Lokések bemondasa

3.7 Golydk visszadllithsa

3.8 A jaték elvesztése

3.9 Alapvet hibak

3.10 Sulyos hibak

3.11 Patt helyzet a jatékban



3. A 8-as jaték

A 8-as jatekot 15 szamozott célgolydval és a fgudydval jatsszak. A l16kést végzatékos sajat hét
golyobdl allé golydcsoportjanak (47-ig, illetve 9-6l 15-ig) az elrakasa utan kisérelheti meg a 8-as
golyd elrakasat, amelynek sikeres kivitelezésdékjinegnyerését jelenti. A 8-as jaték 'bemondasos’
jaték.

3.1. Az el$ kezdolokés eldontése

A tempolokést megnyérjatékos dontheti el, ki végzi el az @lkezdslokést. (Lasd '1.2. Tempolokes,
a kezdés meghatarozasa'.) Az altalanos formulaltatvezdés, de ladsd még a Szabalyozasok ’'15.
Kezdlokések sorrendje’ pontjat.

3.2. A 8-as jaték felrakasa

A 15 célgolyot haromszog alakban, egymashoz adekgszorosabban dsszetapadva kell felallitani,
agy hogy az efs goly6 a éponton helyezkedik el, a 8-as pedig az @slyo vonalaban, kdzépen, a
harmadik sorban. A haromszdog két alsé sarkabard gjtdydcsoporthoz tartozo golydknak kell allnia.
A tdbbi golyot véletlenszéen kell elhelyezni a haromszégben.

3.3. Kezdlokés

A kovetkez szabalyok vonatkoznak a keitdkésre

(a) a fehér golyo 'goly6 kézben’ poziciéban a hdmatmal teriletén,

(b) a kezdlokésnél nincs bemondas, és a fehér golyé barmeéldolyot érintheti élszor,

(c) amennyiben a ke#ttkés kdvetkeztében golyd esik lyukba, és nem nikthiba, a kezdlokést
véga jatékos folytathatja a jatékot 'nyitott asztal’ e (lasd '3.4. Nyitott asztal / Golyécsoport
valasztas’)

(d) amennyiben a ke#tbkésnél nem esik golyd — legalabb 4 célgolyonak eggy tébb falat kell
érnie, egyébként a kezdés hibasnak szamit, és ésr®kovetkar jatékos valaszthat az alabbi
lehetségek kozul:

(1) elfogadja az asztalon kialakult helyzetet dégtétja a jatékot

(2) uj felrakéast kér, és végzi el a kezdlokést

(3) uj felrakéast kér, és ellenfelének adja at alksr

(e) a 8-as golyd elrakasa a kéltikéskor nem szamit hibanak. Ha kezdéskor a 8-88 dpukba
keril, a kezdést vég§zatékos donthet, hogy

(1) visszarakatja a 8-ast@bntra, és elfogadja az asztalon

kialakult helyzetet

(2) uj felrakast kér, és Ujra elvégzi a kélrdkeést

(f) ha a kezdés sorén a 8-as mellett a fehér lbbykerul (lasd '8.6. Fehér golyo

lyukba esik’), akkor ellenfele valaszthat, hogy

(1) visszarakatja a 8-ast@bntra, és 'golyd kézben’ poziciobdl folytatja ariokvonal mégul,

(2) uj felrakast kér, é8 végzi el a kezélokést

(9) ha a kezdés soran barmelyik célgoly6 kiugrilesztalrdl, az hibanak szamit, a

célgolyd lyukba keril (kivéve a 8-ast, amittpdntra vissza kell allitani), és a

soron kdvetked jatékos eldontheti, hogy

(1) elfogadja az asztalon kialakult helyzetet

(2) 'goly6 kézlsl' pozicidval folytatja a homlokvonal mogul

(h) ha a kezdést végiatékos az ékzéekben nem felsorolt hibat vét, akkor a soron kéeztkatékos
eldontheti, hogy

(1) elfogadja az asztalon kialakult helyzetet

(2) 'golyd kézlsl' pozicioval folytatja a homlokvonal mégul
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3.4. Nyitott asztal / A golyocsoportok kivalasztasa

Mielétt a golydesoportok kivalasztasra kerilnek az d&ayétott asztalnak’ szamit, és a lokést végz
jatékosnak meg kell neveznie a kivalasztott célgpolida a bemondott célgolyét szabalyos I6késsel
lyukba kildi, akkor az ahhoz tartozé golyécsopesizlaz 6vé, mig ellenfeléhez a masik golydcsoport
tartozik. Ha nem sikeril a bemondott célgolyét sihads |6késsel lyukba kildeni, akkor az asztal
‘nyitott’ marad, és ellenfele kdvetkezik |6késrélyitott asztal’ estében barmely célgolyét érintheti
elssként a fehér, kivéve a 8-as golyot.

3.5. A jaték folytatasa

A jatékos mindaddig asztalnal marad, amig szabalgss bemondott [6késekkel a sajat
golydcsoportjahoz tartoz6 golyokat tud elraknietile ezutan elrakja a 8-as goly6t, amely egyben a
jaték megnyeréseét jelenti.

3.6. Lokések bemondasa

Minden lokést - kivéve a ke#tbkést - be kell mondani (lasd ’Altalanos szabalybk. Lokések
bemondasa’). A 8-as golyora toréétbkést csak akkor lehet bemondani, ha mar a I6kégi
jatékosnak nincs a sajat golyocsoportjaba tartoétpotydja az asztalon. A jatékos jelenthet
'biztonségi I0kést’ (safety), amely 16kés utan elde kovetkezik az asztalndl, a biztonsagi 16kés
soran lyukba esett golyok nem kerllnek vissza atahka. (lasd 'Meghatarozasok 8.17. — Biztonsagi
l6kés’)

3.7. Golydk visszadllitasa

Ha a 8-as golyd a keélbkésnél lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrélkakvisszakerul agpontra,
vagy a haromszog Ujraallitasra kerul. (Lasd '3.8zdilokés’ és '1.4. Golydk visszaallitasa'.) Mas
célgolyé semmilyen egyéb esetben nem kerll visizesih.

3.8. A jaték elvesztése

A l6kést véga jatékos elveszti a jatékot, ha

(a) a 8-as golyo elrakasaval egyideg (ugyanazon Iokés kozben) a fehér golyo is lpubbik
(b) elrakja a 8-as golyét, mikbzben még sajat godpportjdba tartozé goly6 van az asztalon
(c) nem a bemondott lyukba kildi a 8-as golyot

(d) kiugratja a 8-as golyo6t az asztalrél.

Mindezek nem vonatkoznak a ké#ikésre (lasd '3.3. Ke#dbkés'.)
3.9. Alapvet hibak

Ha a lokést védyzjatékos hibat kdvet el, ellenfele folytathatjaagekot. A fehér golyo 'goly6 kézben’
pozicioba kertl, és az asztalhozdé¢ftekos barhovéa elhelyezheti azt a jatéktérem (ths. Golyd
kézben).

A kovetke hibak szamitanak alapvehibanak a 8-as jatékban:

6.1. Fehér golyé lyukba esik, vagy kiugrik az asata

6.2. Szabalytalan golyéérintés — a fehér golyonaidam I6késnél etként a jatékos sajat
golydcsoportjaba tartozé golyét kell megérintekigeve amikor az asztal még 'nyitott’ (lasd '3.4
Nyitott asztal / Golyocsoport valasztas’)

6.3. Falérintés hianya

6.4. Labhiba — legalabb egy labnak érintenie kgihdlot [6kés kbzben

6.5. Golydk kiugrasa az asztalr6l (lasd '3.7. Galysszaallitdsa’)

6.6 Golyok szabalytalan megérintése
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6.7. Dupla érintés / Tapado6 golyok

6.8. Tolas

6.9. Lokés mozgd golyok mellett

6.10. Szabdlytalan fehér goly6 elhelyezés
6.11. Hibas jaték a homlokvonal mogul
6.12. Dako az asztalon

6.13. Hibas lokés-sorrend

6.15. Lassu jaték

3.10. Sulyos hibak

A fentiekben ismertetett '3.8. A jaték elvesztgsent alatt felsorolt hibak a jaték elvesztésétritike

A’6.16." pont alatt ismertetett 'Sports#itlen viselkedés’ alapjan elkbvetett hiba biintetédgiro a
sportszeiitlenség mértékének megfaleh allapitja meg.

3.11. Patt helyzet a jatékban

Patt helyzet kialakulasa esetén az eredetidtekést végé jatékos kezdi a jatékot. (Lasd 1.12. 'Patt
helyzet a jatékban’.)

4. A 14/1-es jatéek

4.1 Tempolokés

4.2 A 14/1-es jaték feléllitasa

4.3 Kezdlokes

4.4 A jaték folytatasa, a jaték megnyerése
4.5 A Iokések bemondéasa

4.6 Golybk visszaallithsa

4.7 Pontozas

4.8 A golyo6-visszaallitds specidlis szabélyai
4.9 Alapvet hibak

4.10 Kezdés soran elkdvetett hibak

4.11 Sulyos hibak

4.12 Patt helyzet a jatékban

4. A 14/1-es jaték

A 14/1-es jatékot tizentt szamozott célgolyovalaéehér golydval jatsszak. Minden bemondott és
szabalyosan elrakott célgoly6 egy pontot ér, éggatiott pontszamot elgjatékos nyeri a méfizést.

A 14/1-es jaték kdzben 14 célgoly6 lyukba kerulés&n az elrakott golyokat haromszdggel Ujra
felallitjak, és a lokéssorozat folytatodik.

4.1. Tempolokés a kezdés elddntésére

A jatékosok tempdlokéssel dontik el, ki végezza &ezdlokést. (Lasd '1.2. Tempolokés, a kezdés
meghatarozasa’.)

4.2. A 14/1-es jaték éllitasa
A jaték megkezdésekor a 15 célgolyot haromszogbigjalkafel, gy hogy a hdromszog csucsanslév
célgoly6 a dponton alljon. Amikor a golyokat a jaték folyaménadllitjak, akkor az etsgolyo helye

Uresen marad. A haromszdg teriletének korulrajactBisegiti annak megallapitaséat, hogy a bontasra
szant célgolyé a haromszdg teriletén belll helydikke el, vagy sem.
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4.3. Kezdblokés

A kovetke szabalyok alkalmazanddak a kélidkésre:

(a) a fehér golyd 'goly6 kel pozicioban helyezhétel a homlokvonal mogott,

(b) ha a kezdés soran bemondott célgolyd nem gskbé, akkor legalabb 2 célgolyénak és a fehér
golyonak is falat kell érnie a I6kés utan, egyéblekezdés hibasnak szamit (Lasd '8.4. Falérintés’)
A hibas kezdés buntetése minusz 2 pont a lokéstoviétekos szamara (lasd '4.10. Kezdés soran
elkovetett hibak’). A soron kdvetkézjatékos eldbntheti, hogy elfogadja-e az asztalaakult
helyzetet, vagy Uj kezdést kér ellenféléEzt mindaddig megteheti, amig nem fogadja elatakult
helyzetet, vagy a kezdést végatékos nem végez szabalyos kiaklést (lasd '4.11. Sulyos hibak’).

4.4. A jaték folytatasa, a jaték megnyerése

A lokeést vég# jatékos mindaddig asztalnal marad, amig szabdbjassekkel elrakja a bemondott
golydkat, vagy el nem éri a jaték megnyeréséheksezjies kiirt pontszamot. Amikor az asztalordlév
15 célgolyébdl 14 elrakasra kerllt, akkor a jatékiglenesen megall, és az elrakott 14 golyé
haromszoggel Ujra felrakasra kertdil.

4.5. A lokések bemondasa

A lokéseket be kell mondani, ahogy azt az '1.6. 4si#k bemondésa ' szabdly ismerteti. A l6kést
végd jatékos jelenthet ’biztonsagi l16kést’ (safety), eynldkés utan ellenfele |éphet asztalhoz. A
biztonsagi 16kés soran lyukba kertilt golyok visdizi@dra kertlnek.

4.6. Golyok visszaallitasa

Minden hibaval, biztonsagi I6késsel elrakott golyiészaallitasra kerul, csak ugy mint az asztalrél
kiugrott golyok, illetve azok amelyek nem a bemandaerint kerlltek elrakasra, illetve nem egy
sikeresen bemondott és elrakott golyéval egydiilkek elrakasra. (Lasd '1.4. Golydk visszaallitdsa’
Ha a 15. golyot vissza kell allitani, és az Gjri¢aéti 14 golyé még nem kerilt megérintésre, akkbdba
golyo a haromszog csucsara kerul, és a bird hatiashasznélhat a szoros allitas érdekében.

4.7. Pontozas

A |okést végsd jatékos egy pontot kap minden bemondott, és syaketh eltett golyé utan. A
szabalyos I6kés sordn minden mas lyukba esett gaéidis egy-egy pontot kap. A hibakat a jatékos
pontszamabdl torténpontlevonassal kell buntetni. A jatékos pontszéhat negativ érték is a hibak
kovetkeztében.

4.8. A goly6-visszaallitds specidlis szabélyai

Amikor a fehér goly6, vagy a 15. golydé akadalyozzald golyé Ujraallitdsat, akkor specidlis
szabalyokat kell alkalmazni. Egy golyot akkor telimk akadalyoz6 golydonak, ha a haromszog
terlletén tartézkodik, vagy ha részben belenyikaa A birénak kérésre meg kell itélnie, hogy egy
golyd akadalyozza-e a felrakast.

(@) Ha a 15. golyd is lyukba esett a 14. golyo ébais elrakasakor, akkor mind a 15 golyo
Ujradllitasra kerdl.

(b) Ha a fehér és a 15. golyo is akadalyozza alébt, akkor a 15. golyé a haromszogbe ker(l, érfeh
golyd 'golyo kézlsl' pozicidba kerll a homlokvonal mdgott

(c) Ha csak a 15. goly6 akadalyozza a felrakastyraiz a homlokpontra kerl, illetve ha azt a fehér
elfoglalja, akkor a kbzéppontra.

(d) Ha csak a fehér golyé akadalyozza a felrakdldtpr azt a kdvetkékben leirtak szerint kell
elhelyezni:
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1. ha a 15. golyé a homlokvonalon, vagy azon kinélyezkedik el, akkor a fehér golyo 'golyo

kézksl' pozicidba kertl a homlokvonal mogott

2. ha a 15. goly6 a homlokvonalon belil (a homlaketen) helyezkedik el, akkor a fehér goly6 a
homlokpontra kertil (ha a homlokpont foglalt, akldiehér a kozéppontra keriil). Egyik esetben sincs
korlatozva, hogy a l6késre kévetkgatekos melyik célgolyora 16k az Ujradllitas utArfentieket
tablazatban dsszefoglalva:

A fehér golyo helyzete

A 15. golyé Helyzete

A haromszdg teriletén van

Nincs a hdromszogben és nincs a homlokponton

*

A homlokponton van
*

A haromszdg terlletén van

15. g.: adpontra

fehér g.: a homlokvonal mogé
(homlokme3)

15.9.: a homlokpontra

fehér g.: a helyén marad

15.9.: a kbzép-pontra

fehér g.: a helyén marad

Lyukba kerult 15.9.:dpontra

fehér g.: a homlokvonal mogé
(homlokme3)

15.g.: adpontra

fehér g.: a helyén marad

15. g.: adpontra

fehér g.: a helyén marad

A homlokvonalon beliil van, de nincs a homlokponton
*

15.g.: a helyén marad

fehér g.: a homlokpontra

Nincs a homlokvonalon belll és nincs a
haromszogon belll

15.g.: a helyén marad

fehér g.: a homlokvonal mégé (homlokmigz
A homlokponton helyezkedik el

*

15.9.: a helyén marad
fehér g.: a kbzéppontra
* - A homlokponton van: azt jelenti, hogy zavanjy enasik golyé homlokpontra allitdsét

4.9. Alapve® hibak

Ha a Iokést védrjatékos alapvéthibat vét, akkor egy pontot le kell vonni az elgohtjaibdl, a I16kés
soran elrakott golyot/golyokat vissza kell allitaés az ellenfele kévetkezik I6késre. A fehér gadyd
helyén marad, kivéve az alabb kilon emlitett esetek A 14/1-es jatékban az aldbbiak szamitanak
alapveb hibaknak:

6.1. Fehér golyd lyukba esik, vagy kiugrik az asata— A fehér goly6 ilyenkor 'golyé kézben’
poziciobdl jatszhaté meg a homlokvonal mogul (f4s8. Golyé kézben pozicid'.)

6.3. Falérintés hianya

6.4. Labhiba — legalabb egy labnak érintenie kgihdlot [6kés kbzben

6.5. Golyok kiugrasa az asztalrdl — a kiugrott gilyisszaallitdsra kerilnek

6.6 Golyok szabdlytalan megérintése

6.7. Dupla érintés / Tapado6 golyok
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6.8. Tolas

6.9. Lokés mozgd golyok mellett

6.10. Szabdlytalan fehér goly6 elhelyezés

6.11. Hibés jaték a homlokvonal mogul — A '6.11alsaly 2. bekezdése alapjan elkbvetett hiba utan a
Iokésre kovetkex jatékos 'golyd kézél a homlokvonal mégul’ pozicidébdl kovetkezhet

6.12. Dako az asztalon

6.13. Hibas lokés-sorrend

6.15. Lassu jaték

4.10. Kezdés soran elkdvetett hibak

A kezdés soran elkdvetett hibak blntetése minysan®, valamint az hogy az ellenfél valésay
Ujrakezdést kér, ahogyan azt a '4.3. Kiékés’' c. szabaly emliti. Ha egy ke#tdkés sordn egyszerre
kovet el a jatékos 'alapu@tés 'kezdési’ hibat is, az kezdési hibanak ésitil.

4.11. Sulyos hibak

A '6.14. Harom-hiba szabaly’ hatalya ald a 14/lj@ekban az alapvé&thibak tartoznak, tehat a
'kezdési hiba’ nem szamit bele a 'harom hibabahakmadik 'alapvet hiba’ elkbvetésekor szintén
egy pontot kell levonni a hibat éjatékostdl, de tovabbi 15 pontot le kell vonnicaban elkbvetett
harom hiba miatt. Ezek utan a jatékos ismét 'nbilaédn’ all. A '6.16. Sportszétlen viselkedés’

szabaly hatalya ala @esetekben a bir6 hatdrozza meg a blntetés méagkeset sulyossaganak
megfeleben.

4.12.’Patt helyzet' a jatékban

Ha az '1.12. Patt helyzet a jatékban’ szabalybameitetett helyzet alakul ki, akkor a jatékosok
ismételt tempolokéssel dontik el, hogy ki végezekegy kezdldkést.

5.--
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6. Hibak

6.1 A fehér golyo lyukba esik, vagy kiugrik az alsat
6.2 Hibas golybérintés

6.3 Falérintés hianya

6.4 Labhiba

6.5 Golydk kiugrasa az asztardl

6.6 Golydk szabélytalan megérintése

6.7 Dupla érintés / Tapad6 golyok

6.8 Tolas

6.9 Lokés mozgasban égolyok mellett

6.10 Szabalytalan fehér golyo elhelyezés
6.11 Szabalytalan jaték a homlokvonal mogul
6.12 Dako az asztalon

6.13 Hibas lokés-sorrend

6.14 'Harom-hiba’ szabaly

6.15 Lassu jaték

6.16 Sportszéitlen viselkedés

6. Hibak

A kovetke pontok alatt felsorolt esetek szamitanak hibanp&a biliard egyes jatéknemeiben, ahol
ezt a konkrét jatékszabaly megemliti. Ha egy l6&ésan tobb hiba is torténik, akkor a sulyosabb
blntetést maga utan vond hibat kell figyelembe dda a hiba nem keril bemondasra a kdveikez
I6kés megkezdéseddt, akkor a hiba meg nem térténtnek tekintend

6.1. A fehér golyd lyukba esik, vagy kiugrik az agalrdl

Ha a fehér golyd lyukba esik, vagy kiugrik az alsataakkor a I6kés hibas. Lasd még '8.3. Elrakott
golyok’, illetve '8.5. Kiugrott golyok'.

6.2. Hibas golyo6érintés

Azokban a jatéknemekben, ahol a jaték szabalyaintze fehér golyénak é5z6r egy adott golya6t,
vagy egy adott golydcsoporthoz tartozé golyét kedgérintenie, hibanak szamit, ha a fehér golyé
barmilyen mas golyot érint&zor.

6.3. Falérintés hianya

Amennyiben a |6kés soran nem esik lyukba goly6éoakkfehér golyonak egy szabalyos célgolyot
tortérd érintése utan legkevesebb egy golyénak (a fehéogak, vagy barmely célgolyonak) falat
kell érnie, egyébként a I6kés hibanak szamit. (L&<d Falérintés’.)

6.4. Labhiba

Ha a |okést védrjatékosnak legaldbb az egyik laba nem érinti dgpadbban a pillanatban, amikor a
dako végeén 16y bér megeérinti a fehér golyot, az hibanak szamit.

6.5. Golydk kiugrasa az asztalrdl

Hibanak szamit, ha egy célgolyé kiugrik az asztalka, hogy az adott goly6 visszakeriil-e a jatékba,
vagy sem, az az adott jatéknem szabalyaitdl flgtsd még '8.5. Asztalrdl tortérkiugras’)
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6.6. Golydk szabdlytalan megérintése

Hibdnak szamit, ha megérintenek, megmozditanak eélgoly6t, vagy barmilyen mabdon
befolyasoljak egy célgolyo utjat, kivéve a lokézlién adédé normalis golyd-golyd kontaktusokat.
Hibanak szamit, ha megérintik, megmozditjak, vaggniilyen mddon befolyasoljdk az utjat a fehér
golyénak, kivéve, amikor az ’'goly6 kézben' poziadbvan, illetve a l6kés soran alkalmazott
elsrehaladé dékalr - fehér golyd kontaktust. A Iokést végzatékos felel az asztalnal k&v
felszerelésekeért, a krétaért, a hidért, a ruhazathédnajaért, vagy mas testrészéeért, a fehér gdlyo
amikor az 'golyé kézben’ pozicibban van, azaz mivédte ami ilyen szabalytalan érintést okozhat. Ha
a golyd szabalytalan megérintése véletlenil tckiémkkor az alapvét hibanak midsul. Ha
szandékos, akkor a '6.16. Sportditlem viselkedés’ hatalya ala esik.

6.7. Dupla érintés / Tapadd golyok

Ha a dakd egy I6kés soran egynél tobbszor éring enéehér golyot, az hibanak szamit. Ha a fehér
golyd kozel all egy célgolydhoz, de nem érinti &t,a daké még akkor is érintkezik a fehér golyoval
amikor az megérinti a célgoly6ét, az hibdnak szamih a fehér golyd nagyon kozel all egy
célgolybhoz, és a lékjatékos 'surolja’ a fehér golydval a célgolyét,nmeekinthet az ebzéekben
emlitett hibanak a I6kés, még ha a dakoé ténylegkgetaktusban is van a fehér golyéval a két golyd
érintkezésekor. Ha a Iokésittla fehér és a célgoly6 tapad egyméashoz, akkdrabzasnak tekinthét

a lokés, ha az részben vagy egészben a célgolyilva mutat (feltéve, ha a golyo szabélyos célgolyo
a jaték szempontjabol) és ha a célgolyé megmozatukzabalyos érintésnek tekinthefMég ha a
tapado golyo irdnyaba tort@hokés szabalyosnak is tekintbetigyelembe kell venni a 'dupla érintés’
hibdjanak elkertlésétgleg ha tobb golyd is kozel all a fehérhez.) A felaélyd nem tekinthét
'tapadd golyénak’ csak ha azt a bird, vagy az &lemegeésiti. A 10ké jatékos felalssége, hogy ezt

a megefsitést megkapja. A tapadd golyétdl ellenké@nyba tortéd ellokés nem jelenti azt, hogy a
I6kés soran a fehér golyo 'érintette’ a célgolyot.

6.8. Tolas

Hiba, ha a dakdly és a fehér golyé hosszabb ideig érintkezik eggalasnint ami egy normalis
I6késnél elvarhato.

6.9. Lokés mozgasban lé@/golyok mellett

Hibanak szamit megkezdeni egy lokést, amig barkéfgekban €6 golyé mozog, vagy porog az
asztalon.

6.10. Szabalytalan fehér golyé elhelyezés

Amikor a fehér golyo 'golyd kézben’ pozicidban vaés elhelyezése a homlokvonalon beliilre
korlatozédik hiba, ha a fehér golyot a homlokvoéklvagy azon kivili jatsszdk meg. Ha a jatékos
bizonytalan, hogy a fehér goly6 elhelyezése hibéagy sem, a birdt kérheti meg ennek megitélésére.

6.11. Szabalytalan jaték a homlokvonal mégul

Ha a fehér goly6 'golyé ké#li pozicioban van a homlokvonal mogott, és az elslyd, amelyet
megeérint szintén a homlokteruleten belll helyezZkedia 16kés hibdnak szamit, hacsak a fehér golyo
nem hagyta el a homlokteriletet az érintésteAmennyiben az ilyen hibas I6kés szandékos e,
sportszeiitlen viselkedésnek méistl. A fehér golyénak at kell haladnia a homlokvona vagy
érintenie kell egy célgolyét, amely a homlokvonaldwil, vagy azon all, egyébként a 16kés hibdnak
szamit, és az ellenfél 'goly6 ké&db folytathatja a jatékot az adott jatéknem szgbaszerint.
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6.12. Dakoé az asztalon

Ha a jatékos a dakojat haszndlja, hogy egy lok@salasegitségével mérjen be, és a dadkot az asztalon
hagyja, anélkil, hogy a keze érintené azt, az kibdmamit.

6.13. Hibas lokés-sorrend

Alapvets hibanak szamit, ha egy jatékos szandék nélkilralkko amikor nemd kdvetkezne sorra.
Altalanossagban a jatékot a hibas sorrend utarakkitl helyzetbl lehet folytatni. Ha egy jatékos
szandékosan cseréli fel a sorrendet, akkor annajfitéése a '6.16.Sportstitlen viselkedés’ szabaly
hatalya ala esik.

6.14. 'Harom-hiba’ szabaly

Ha egy jatékos harom hibat kévet el anélkil, hoggblen egy szabalyos 16kést végezne, az 'sulyos
hibanak’ szamit. Azokban a jatéknemekben, aholredneény a megnyert jatékok szaman alapul (pl.
9-es jaték) a hibak egy jatékon belll adodnak ésake. Més jatékokban, mint példaul a 8-as jatékban
ez a szabaly nem alkalmazand6. A bir6nak (vagy lEnfélnek) kotelessége figyelmeztetni az
asztalhoz lép jatékost, ha 'két hiban van'. Ellenkezsetben az esetleg elkévetett harmadik hiba
masodik hibanak tekintetid

6.15. Lassu jaték

Ha a bir6 ugy érzi, hogy egy jatékos tul lassasejlt akkor javasolhatja a jatékosnak, hogy gysasit
fel jatékat. Ha ez nem torténik meg, akkor a bdémérést vezethet be, amely mindkét jatékosra
érvényes. Ha a I6kést végiatékos tullépi a megadottéddatart, akkor a bir6 'hibat’ jelent be, és a
soron kovetkeZ jatékos az adott jatéknem szabalyaiban a hibatkéxményeként megadott médon
folytathatja a jatékot. (A '6.16. Sports#den viselkedés’ szabaly szintén alkalmazhatdak.)

6.16. Sportszetitlen viselkedés

A ’sportszetitlen viselkedés' -re vonatkozé blntetés alapjabaistdyos hibak ’-ra kiszabhatd
biintetések mértéke alapjan kerll kiszabasra, diedashjat belatasa, és az eset sulyossaga alapjan
eltérhet etil. Alkalmazhat figyelmeztetést, az ’'alap§ehibak’ -nak megfelél bintetést, (amely
beleszamit a 'harom-hiba’ szamolasdba, ahol alkedm@d®), a ’'sulyos hibdk’ — ra vonatkozé
blntetést, jatszmavesztést, niadsvesztést, kizarast a verseflyla dijaktol, tréfeaktdl illetve a
megszerzett pontoktdl vald megfosztast. A 'sportdien viselkedés' barmilyen olyan szandékos
cselekedet, amely a sportag és a sport hirnevérek kmegzavarja vagy befolyasolja a jatékot olyan
maédon, hogy az ne a 'fair play’ kérilményeinek nedglen fejesdjon be.

llyen lehet példaul:

(a) az ellenfél szandékos megzavarasa

(b) a golydk allasanak (nem lokéssel toéleszandékos megvaltoztatasa

(c) szandékosan hibas dakbéhasznalat (miscue)

(d) a lokéssorozat folytatasa a hiba bemondasg, ag@tek felfliggesztése utan

(e) mérlézés alatti gyakorlas

(f) az asztal megjeldlése

(g) a jaték késleltetése

(h) nem megfelél felszerelések hasznalata

7. -
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8. A Szabalyokban hasznalt kifejezések meghatarozas

8.1 Az asztal részei

8.2 A lbkés

8.3 Elrakott golyok

8.4 Falérintés

8.5 Asztalrdl kiugrott golydk

8.6 Fehér golyo a lyukban

8.7 A fehér golyo

8.8 Célgolyo

8.9 Szett

8.10 Haromszdg

8.11 Kezdlokes

8.12 Lokés-sorozat

8.13 A golyok helyzete

8.14 Golyok visszadllithsa

8.15 Helyzet (4llas) visszadllitasa
8.16 Ugrat6-lokés

8.17 Biztonsagi I6kés (safety)
8.18 Hibas dakohasznalat (miscue)

8.1. Az asztal részei

Az asztal részei a jatéktér, lyukak, rugalmas faala perem. Az asztdl-t(vagy lab-) része, ahol a
golyokat felallitjak, a homlok- (vagy fej-) részhonnan a fehér golydéval kezdenek. A homlokvonal
és a homlokfal altal hatarolt terilet a homloktetl('’konyha’), amelyneknem képezi részét
homlokvonal. A rugalmas falak, annak teteje, azadgrereme a lyukak és azok pereme a 'fal’ részét
képezik. Négy vonal hatarozhaté meg az asztalon:

- 'hosszu vonal’ amely az asztal hosszanti kozéalaineloli

- 'homlokvonal’, az asztal egy negyedét hataradjeal homlokfalhoz kézelebb

- 'labvonal’, az asztal egy negyedét hataroljaléfalhoz kozelebb

- 'kbzépvonal’ — az asztal felét hatarolja le ak@&tép$ lyuk kdzott.

Az asztal peremén altalaban intarzias jeloléseggénantok’) talalunk, amelyek az asztal széledségé
4-, az asztal hosszUsagat 8 eg§aBkzre osztjak. A jatékfelllet a vizszintes, pd&at boritott része
az asztalnak. A jatékfelllet kdvetkerelolésekkel lathatdé el — amennyiben az adottkj@én ezt
megkivanja:

- 'tépont’ — amely a 'hosszu vonal’ és a 'labvonal’ lsateddésében talalhatd

- 'homlokpont’ — amely a 'homlokvonal’ és a 'hossanal’ keresztefése

- 'kdzéppont’ — amely a 'hosszu vonal’ és a 'kozépal’ kereszteddése

- ’homlokvonal’

- 'tévonal’ - a 'hosszu vonalnak’ aspont’ és a ‘¢fal’ kozoétti szakasza

- a felrak6 haromszog korvonala

8.2. A lbkés
A |6kés akkor kezédik, amikor a dakddr érintkezik a fehér golyoval egy, a dak&@rehalado
mozgasanak kdoszonlien. A I0kés akkor fejéalik be, amikor az asztalon l&vosszes golyé

nyugalmi allapotba keriil (beleértve a porgéstAshokes akkor tekinthétszabalyosnak, ha a jatékos
nem kovet el hibat a |6kés alatt.
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8.3. Elrakott golydk

A golyo akkor tekinthet elrakottnak (lyukba esettnek), ha nyugalomba kerlyukban a jatéktér
fellete alatt, vagy megjelenik a golyokiado rekesz A lyuk széléhez kozel Iégolyd, amelyet egy
masik golyé részben alatamaszt elrakottnak tekifiteina az alatamasztd goly6t elmozditva a
tamaszkodo golyo a lyukba esne. Ha egy goly6é naggael all meg a lyuk széléhez, és mozdulatlan
marad legalabb 5 méasodpercig, majd ezutan magsitdlaelyukba nem tekinteddyukba esettnek
(lasd 1.7. 'A golydk nyugalomba kertlése’).Ez akt5 masodperc alatt a birénak biztositania kell,
hogy nem térténik 0 I16kés. Az a golyo, amelyikszapattan a lyukbdl a jatékfellletre nem tekintend
elrakottnak. Ha a fehér golyé érintkezik egy lyukkartlt golyoval, akkor lyukba kerultnek
tekintend, fuggetlendl attél, hogy visszatér-e a jatéktévegyy sem. A megtelt, vagy medidyukak
kilritését a bir6é végzi, de a jatékos fédslege, hogy ez megtorténjen.

8.4. Falérintés

A golyé akkor tekintendl ugy, hogy falat ért, ha a I6késéttl nem ért falat, majd a lokés
kdvetkeztében érinti azt. Az a golyo, amely a |okegkezdése &t mar érinti a falat (falhoz tapad)
nem tekintend falat értnek, hacsak el nem tavolodik a faltdljdriamét érinti. Az a golyd, amely
lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrdl szintén Ggkintend, mintha falat ért volna. A golyé nem
tekintend mindaddig 'falhoz tapaddnak’, amig azt a biropkékt vegé jatékos, vagy ellenfele ki
nem jelenti. (Lasd 'Szabalyozasok 27. Tapad6 gohegikondasa’.)

8.5. Asztalrol kiugrott golyo

A golyd 'asztalrél kiugrottnak’ tekinterdd ha a 16kés utdn nem a lyukba kerll és nem afgdté&ten
(az asztal vizszintes, posztdval boritott részémjilknyugalomba. A golyé az asztalrdl kiugrottnak
tekinthed, ha ugy tér vissza a jatéktérre, hogy kdzben iddgegyat érintett, ugy mint a vilagitast,
krétat, vagy a lokést végjatékost (stb.). Az a golyo, amely megérinti aztalsperemét, de utana
visszatér a jatéktérre, vagy lyukba esik nem tekidt asztalrol kiugrottnak.

8.6. Fehér golyd a lyukban

A fehér golyo lyukba kertlése, amikor a fehér gdipdkba esik, vagy megérint egy mar lyukbanslév
golyat.

8.7. A fehér golyo

A jatékos a Iokés megkezdésekor a fehér golyotridg a dakdtrrel. Hagyomanyosan fehér sizjn
de megjeldlhet pottyokkel, vagy logdval. A pool biliard jatékbamndkét jatékos ugyan azt a fehér
goly6t hasznalja.

8.8. Célgolyo

A célgolyokat a fehér golyoval kell eltalalni, 4ban azzal a szandékkal, hogy lyukba kuldjkét.
Szamokkal latjak ebket, 1-61 addig a szamozasig, ahany golyéra az adott jatéken sziikség van.
A golydk szinére és szadmozasara vonatkodidaslok a WPA Felszerelésidilasai tartalmazzak.

8.9. Szett

Némely esetekben a médeseket szettekre bontjak, és bizonyos szamursegtyerése szilkséges a
meérkdzés megnyeréséhez. A szettek meghatarozott sz&hkb¢d vagy pontbdl allnak.
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8.10. Haromszdg

A haromszdg egy keret, amelyben szorosan Osszefalitgk fel az adott jatékhoz szikséges
golyokat. (Alkalmazhaté rombusz alaku keret a $agskhoz pl.)

8.11. Kezdlokés

A kezdlokés a mérézés, vagy a jaték nyitdlokése, fisgm a jaték-nenit. Jellembden a fehér golyot
a homloktertleten helyezik el, és innen kell alfietdt golydkat szétbontani.

8.12. Lokéssorozat

A |6késsorozat az az dd amit egy jatékos az asztal mellett tolt. Akkorddik, amikor a jatékos
szabélyosan megkezdheti |0kését, és véget ér, amilés nem végezhet tobb |6kést. Némely
jatéknemben a jatékos valaszthat, hogy elkezdkéskibrozatat, vagy atadja azt ellenfelének (lasd
'push out’). A I6késsorozaton l&yatékost 'lokést védrjatékosnak’ hivjuk.

8.13. A golydk helyzete

A golyok helyzetét a kozéppontjukon fifdggesen athaladoé vonal hatdrozza meg. Az, hogygelyy
egy adott ponton, vagy vonalon helyezkedik-e &l dtigg, hogy a talppontja, azaz a kdzéppontjan
fuggolegesen athaladd egyenes érinti-e az adott postgy, vonalat.

8.14. Visszadllitott golyok

Némely jatéknemekben a célgolydkat vissza kelladiia jatékfelllet adott pontjara. Ezutan nevezzik
6ket visszadllitott golydknak. (Lasd '1.4. Golyodlssradllitasa’)

8.15. Helyzet (allas) visszaallitasa

A goly6k elmozdulasa utédn a szabalyok megkivankatjhelyzet, azaz a golyok eredeti pozicidjanak
visszadllitasat. A biré a leléetlegpontosabban kisérli meg a golydkat visszaallitaredeti
poziciéjukba.

8.16. Ugraté-lokeés

Ugraté-lokésnek nevezziik, amikor a fehér goly6t étipan allo akadaly (golyd, vagy fal) atugrasara
késztetik. Az, hogy egy ilyen lokés szabalyos-egyvaem az a kivitelezés maodjatol, és a jatékos
eredeti szandékatdl fiigg. Altalaban a szabalyostadokést a jatékos megemelt dakéval végzi, a
I6kés soran a fehér golyot a jatéktér felé 16kiebmdl az elpattan.

8.17. Biztonsagi Ib6kés (safety)

Egy lokést akkor tekintlink biztonsagi 16késnek, drmadott jaték 'bemondésos jaték’, és a Iokést
végad jatékos a lokés megkezdésétebejelenti a birdnak, vagy ellenfelének, hogytbnsagit’ 16k.
A biztonsagi I6kés utdn minden esetben az elled@etkezik I16késre.

8.18. Hibés dakbdhasznalat ('miscue’)

Hibas dakohasznalatnak (miscue) tekintjuk, amikdékedldr lecsuszik a fehér golyordl — ez altalaban
akkor torténik meg, amikor nagyon a szélén taldgéla fehér golydt, vagy a krétdzads nem volt
megfeleb. Ezt egy ’'éles’ hang kiséri, és a daédn is lathatd nyomot hagy. Az ilyen hibas
dakdkezelés soranddbrdulhat, hogy a fehér golyé a dakd oldalaval limtkezik, de ha az ilyen
érintés nem tisztan egyértdlmakkor ugy kell tekinteni, mintha nem tértént \@lmeg. Az ’ala-
kanalazas’, amikor a dakd egyszerre érinti a fgjodyot és a jatékteret, amelynek kdvetkeztében a
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fehér felugrik a jatéktéét — hibas dakohasznalatnak ('miscue’) tekint&ndl szandékosan kivitelezett
hibas ddkohasznalatot ('miscue’) a '6.16. Sporigimr viselkedés’' hatalya alatt kell megitélni.

9. A 10-es jaték

9.1 Kezdés meghatarozasa

9.2 A 10-es jaték felallitasa

9.3 Szabalyos kedidkés

9.4 A jaték masodik I6kése — 'push out’
9.5 Lokések bemondasa

9.6 A jaték folytatasa

9.7 Golydk visszaallitsa

9.8 Alapvet hibak

9.9 Sulyos hibak

9.10 Patt helyzet a jatékban

9. A 10-es jaték

A 10-es jaték bemondéasos jaték, amelye6l 1t0-ig szamozott célgolydval, és a fehér golyoval
jatszanak. A tiz golyot novekivszamsorrendben kell megjatszani. Az a jatékosaakd-es golyot
szabalyos, bemondott I6kés kovetkeztében elrakj@gnyeri a jatékot. Ez megtorténhet a
kezd5lokésnél, ebben az esetben nem szikséges a bembnésenként egy golyd mondhaté be.
(l&sd '9.5. Lokések bemondasa’.)

9.1. Kezdés meghatarozasa

A tempolokést megnyérjatékos dontheti el, ki végzi el az &llsezdlokést. (Lasd '1.2. Tempdlokeés,
a kezdés meghatarozasa'.) Az altalanos formulaltatvezdés, de ldsd még a Szabalyozasok ’'15.
Kezdlokések sorrendje’ pontjat.

9.2. A 10-es jaték feldllitasa

A célgolyokat haromszdg alakban, egyméashoz a delegiszorosabban dsszetapadva kell felallitani,
ugy, hogy az l-es adponton all, a 10-es golyé pedig a haromszdg kozeperntbbi golyot
véletlenszdfen kell elhelyezni a hdromszdgben. (Lasd Szababpdzd. Felrakas / Golyok belitése’.)

9.3. Szabalyos kezélokés

A kovetke szabalyok vonatkoznak a keitokésre:

(c) a fehér golyo a homloktertleten belll barhbegtezhed

(b) amennyiben a ke#tbkés soran nem esik legalabb egy golyo, akkoréddpnégy célgolydnak
egy vagy tobb falat kell érnie, egyéb esetben déeszabalytalan (LAsd még Szabdalyozasok '17.
Kezdlokésre vonatkozé kovetelmények'.)

9.4. A jaték masodik I6kése — "Push out’

Amennyiben a keziddkésnél nem tortént hiba, a soron kovetk&ikeést végé jatékos 'push out’-ot
jelenthet. Szandékanak tudomasul vétgléa bird, illetve ellenfele altal) meg kell ggédnie. Ebben
az esetben a 'push out’ I6késre nem érvényeselabaBmok '6.2. Szabalytalan goly6érintés’, illetve
'6.3. Falérintés hianya’ szabalyok. Amennyiben ausip out' I6kés kbzben nem tortént
szabalytalansag, a soron kovetkgatékos dontheti el, ki folytassa a jatékot. Hpuash out’ |16kés
koézben a 10-es golyo lyukba kertilt, akkor aziponhtra vissza kell allitani, blintetés nincs.
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9.5. Lokések bemondasa

Minden Iokésnél (kivéve a kedlibkést) a Iokéseket be kell mondani, ahogyan azAkalanos
szabalyok 1.6. Lokések bemondésa’ pontjaban allokest vegé jatékos ’biztonsagi lokést’ is
jelenthet, amely I6kés utan ellenfele kévetkezilgiztonsagi 16kés soran lyukba kertlt golyok nem
kerllnek visszaallitasra, kivéve a 10-es golyotelget vissza kell &llitani (lasd még '8.17. Biztags
|6kés).

9.6. A jaték folytatasa

Amennyiben a jatékos szabalyos l6késsel lyukbai ldillemondott golyét (kivéve a 'push out’ I6kést,
lasd '9.4. A jaték masodik I6kése - 'Push out’),a#kés soran masik golyo is lyukba esik, azok
lyukban maradnak, és a jatékos folytathatja I6késsdat. Ha barmely 16kés soran lyukba kildi a
'BEMONDOTT’ 10-es golyot, (kivéve 'push out’ Iokéshegnyeri a jatékot. Ha a jatékosnak nem
sikertll a bemondott golyot elrakni, vagy hibat \atenfele kovetkezik jatékra. Amennyiben a I6kés
soran nem tortént hiba, ellenfelének a kialakulyzethsl kell folytathatnia a jatékot.

9.7. Golydk visszadllitasa

Ha a 10-es goly6 hibas lokéssel, vagy a 'push satdn kerll lyukba, illetve ha bemondéas nélkiil,
vagy nem a bemondott lyukba kerul, ha kiugrik aztasol, akkor vissza kell allitani &gontra (lasd
'1.4. Golydk visszadllithsa’). Mas célgolyd semraityesetben nem kerdl visszaallitsra.

9.8. Alapvet hibak

Ha a jatékos alapv&hibat vét, ellenfele kdvetkezik I6késre. A fehéiyg 'golyd kéztl' pozicidban
az asztalon barhol elhelyezbglasd '1.5. Golyo kézli’). A kdvetkez hibak szamitanak alapvet
hibanak a 10-es jatékban:

6.1. Fehér golyo lyukba esik, vagy kiugrik az alsata

6.2. Szabalytalan goly6érintés — a fehér golyonaidem 16késnél az asztalon &legkisebb szamu
célgolyat kell el§ként megérinteni

6.3. Falérintés hianya

6.4. Labhiba — legaldbb egy labnak érintenie kehdlot I6kés kdzben

6.5. Golydk kiugrdsa az asztalrél — Az egyetleny@plamit kiugrasa utan vissza kell helyezni a
tépontra: a 10-es

6.6 Golyok szabalytalan megérintése

6.7. Dupla érintés / Tapadé golyok

6.8. Tolas

6.9. Lokés mozgd golyok mellett

6.10. Szabdlytalan fehér goly6 elhelyezés

6.12. Dako az asztalon

6.13. Hibas lokés-sorrend

6.15. Lassu jaték

9.8. Sulyos hibak

A 6.14. pont alatt ismertetett 'Harom hiba’ szabllintetése a jaték elvesztését jelenti. A 6.16t ala
ismertetett 'Sportszétlen viselkedés’ alapjan elkdvetett hiba blntetésdtir6 a sportszétienség
mértékének megfeléén allapitja meg.

9.10. Patt helyzet a jatékban

Patt helyzet kialakuldsa esetén az eredetidtékdst végé jatékos kezdi a jatékot. (Lasd 1.12. 'Patt
helyzet a jatékban’.)
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Adminisztrativ Szabalyozasok

1. Adminisztrativ szabalyok

2. A Versenyszabalyok aldli kivételek

3. Oltozkodési élrasok

3.1 Férfiak

3.2 Holgyek

4. Felrakas / Golyok belitése

5. Jaték 'terllet-feluigyél birok esetén

6. A sportszeitlen viselkedés buntetése

7. Az 6vasra vonatkoz6 szabalyok

8. A birdkra vonatkozo eligazitas

9. A bir6k megnyilvanulasi kotelezettsége
10. Kiegészités a 8-as jatékhoz

11. Allas (helyzet) helyreallitasa

12. A felszerelések elfogadasa

13. A lyukak kitritése

14. Idskerés

15. Kezdl6kések sorrendjének meghatarozasa
16. Felrakas a 9-es jatékban

17. A kezdlokésre vonatkoz6 kdvetelmények
18. A fehér golyd eltéritése keékikesnél
19. Idbmérés

20. 'Csak fehér golyé hiba’ szabaly

21. Kégi mérkizéskezdes

22. Kulgj zavaré hatas

23. EdZi tanacsadas

24. Kulg erébehatas (Act of God)

25. A jatékos kijelolt helye

26. Egyidej golyoérintés

27. Tapado6 golyok bemondasa

1. Adminisztrativ szabalyok

Ezek a szabalyok az o6ltozkodésre, Ovasrébadsztdsra és mas olyarbigdsokra vonatkoznak,
amelyek nem képezik részét a Jatékszabalyoknakazdegyes versenyeken a lebonyolitaskor
figyelembe kell venni. A szabéalyozasok verséhyersenyre eltéen is alkalmazhatéak, agymint a
lejatszandd szettek / jatékok (frémek) szama, \eadyezdési rendre vonatkoz&ieésok. Az egyes
versenyekre vonatkozboan a Versenyigazgatdésag jegkdeket meghatarozni. Az adminisztrativ
szabélyok nem irhatjak felll a Versenyszabalyokandig a Versenyszabdalyokban meghatarozottak
az el$dlegesek.

2. A Versenyszabdalyok aldli kivételek

Az érvényes Versenyszabalyok nem moédosithatéalk as@VPA Sportigazgatdjanak, vagy mas
felhatalmazott tisztségvisgének engedélyével az adott versenyen. Az ilyen asibdsokat irasban
kell ismertetni a versenydti jatékos-tajékoztaton.

3. Oltozkddési ebirasok

A jatékosok oltozetének meg kell felelnie a verseaynvonalanak, tisztdnak rendezettnek és j6
allapotunak kell lennie. Ha barmelyik jatékos bigatan az 6ltdzete szabalyos voltaban, akkor a
Versenyigazgatosag véleményét kell kikérnie azgelfidst illeben. A Versenyigazgatdé dontése
véglegesnek tekinteidaz oltozet szabdlyossagéat ifleh. Kivételes esetben a Versenyigazgato
felmentést adhat a szabalyoktdl eltéittzetben tortéhversenyzés aldl (példaul a refitidren tortéa
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csomagelvesztés). A jatékos a verséhyizarhatd a nem megfetelruhdzat miatt. Amennyiben a
verseny @itt nincs mas tartalmi kihirdetés, akkor a WPA attaghatarozott 6ltdzeti &@ras az
irhnyadd, melyeket a Vildgbajnoksagon és a WorldirTeersenyein is alkalmazni kell. Ezek a
kovetkedk:

3.1 Férfiak

A férfiak tetsdleges szifa galléros inget, vagy galléros polét viselhetnelelynek tisztanak és jé
allapotunak kell lennie. Az ing vagy a galléros®ékak a nadragbértve viselheb. Gallér nélkuli
és/vagy ujjatlan pélé nem engedélyezett. Az oltbeek tartoz6 nadrag béarmilyen dgtitehet.
Farmernadrag viselése semmilyen szinben nem erygedé, de a nadrag lehet 'farmer-szabasu’. A
cipének elegansnak, és a ruhazathdnik kell lennie. Edicip6 és szandal nem engedélyezett. Sotét
bér-, vagy Brszefi felsdrésszel ellatott sportadp engedélyezett — kérdéses esetben a
versenyigazgatésag dontése az iranyado.

3.2 Holgyek

A hdlgyek viselhetnek inget, elegans t&l§top’-ot), blazt, ruhat, vagy polé-inget. Gallés/vagy ujj
nélkuli polé nem engedélyezett. A nadrag barmilgemmi lehet, feltéve hogy jo0 allapotu és tiszta.
Farmernadrdg semmilyen szinben nem engedélyezett,fadmer szabasu nadrag igen. A
holgyversenyék viselhetnek szoknyét, amely a térdet takarjaipdreek elegansnak, és a ruhazathoz
illének kell lennie. Ediipé és szandal nem engedélyezett. Sotét, bvagy lbrszek felsbrésszel
ellatott sportcip engedélyezett — kérdéses esetben a versenyigsagaténtése az iranyado.

4. Felrakas / A golyék 'belitése’

Az asztal, illetve a golydk beutése azt jelentijlkeama golyokat egy sablonba helyezve a felrakés
helyén beltik (a golydk tetejét megkopogtatva). éités helyettesiti a hagyomanyos haromszog
hasznélatat, gyors és szoros felrakast eredméAyeasztal belitése, vagy a hagyomanyos haromszog
hasznélata a Versenyigazgatosag doniesaégg. A jatékosok nem Uthetik be a golydkat, azok
beutését, vagy Ujra-beutését csak a Versenyigazaygatital kijelolt személy végezheti el.

5. Jaték 'terulet-felligyel’ birdk esetén

A Versenyigazgatdésag a versenyen, vagy annak egpélén ’'terilet-felligyél birokat jelélhet ki,
amikor a birék az adott terlleten tobb asztalopdghtékot fellgyelnek egyszerre, és egy-egy asztal
mellett ilyenkor nincs alland6é bird. llyen esetben a jatékosoknak mindig a jatékszabdélyok
figyelembe vételével kell jatszaniuk. A jaték feyitete ilyen esetben a kdvetkenodon zajlik:

A biréi feladatokat a nem I6késen v8dgatékos latja el. Ha egy adott I6késtel jatékos ugy véli,
hogy ellenfele nem tudja megfaeleh megitélni a I6kés szabalyos voltat, akkor diletfeligyed’
birét kell odahivnia az asztalhoz, hogy megitéljileést. Ez a jog megilleti a nem Iokésendév
jatékost is, ha ugy véli, hogy nem tudja, vagy reraretné megitélni a |6kést. Mindkét jatékosnak
joga van a jaték felfiiggesztéséhez, amig a birofetedsy dontést meghozza. Amennyiben bir6
jelenléte hidnyaban a két jatékos kozott vita kelsk, és a 'terllet fellgy&l bironak ugy kell
dontését meghoznia, hogy nem latta ézményeket, akkor térekednie kell arra, hogy az esetien
tényedjét minél teljesebb koérben megismerje. Ez magébaglathatia megbizhatd szemtanuk
megkérdezését, vided felvétel visszanézéseét, valjkéas rekonstrualasat. Ha a 'terulet felugyel
birénak utdlag azt kell eldéntenie, hogy hiba tde vagy sem, és a hibara vonatkozdan nincs semmi
mas bizonyiték, mint az egyik jatékos allitasa aikéval szemben, akkor azt kell feltételezni, hagy
hiba nem tortént meg.
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6. A sportszefitlen viselkedés biintetése

A szabdlyok és rendelkezések jetsnmozgasteret adnak a biroknak és a versenyosgrginek a
sportszeitlen viselkedés bintetésével kapcsolatban. A doméghozatalandl szamos ténjtez
figyelembe kell venni, agy, mint azégményeket, korabbi figyelmeztetéseket, az esebsafgat, és

a verseny éft a jatékosoknak adott tajékoztatast. Figyelemek kenni azt is, hogy a tapasztalt
jatékosoknak teljes mértékben tisztdban kell leangzabalyokkal és rendelkezésekkel, mig a relativ
kezd jatékosok nem mindig vannak tisztaban ezek gyakalkalmazasaval.

7. Az 6vasra vonatkoz6 szabaly

Ha a jatékosnak dontéshozatalra van sziksége, akisztr a biréhoz kell fordulnia. A biré minden
rendelkezésére allo tényefigyelembe vételével hozza meg dontését. Ha &qgaté& dontés ellen
fellebbezni akar, akkor &zor a vezébirdhoz, majd a Versenyigazgatéhoz fordulhat. Aseayeken

a Versenyigazgatd dontése végleges és megfellebletiezm. A WPA altal rendezett
Vildgbajnoksagokon a legfélsb forum a WPA Sportigazgatéja, amennyiben jelem ¥& 6véas dija
ebben az esetben 100.- USD, melyet a verseahzeszit, ha az 6vas jogossagat nem itélik meg. A
jatékos kérheti a birét ténysieddntésének Ujragondolaséra, de csak egy alkalaniaakzt még
egyszer megteszi ugyanazon dontésre vonatkozOdwmr aket sportszétlen viselkedésnek kell
tekinteni.

8. A birdkra vonatkozo eligazitas

A bir6 a szabalyoknak megfeleln itéli meg a jatékhelyzeteket, biztositia a mietffe
jatékkorulményeket, bemondja a hibdkat, és mindeegtesz, hogy a jaték szabalyos keretekben
folyjék. A biré felfliggesztheti a jatékot, ha uggli meg, hogy a kdrilmények nem biztositottak. A
jaték szintén felfliggesztésre kerll, ha egy helyzatly szabdly kérdésében vita alakul ki. A bird
jelenti be a hibat, vagy mas olyan helyzetet, agtety szabalyok alapjan meg kell tennie. Valaszol
azokra a kérdésekre, amelyekre a szabalyokbdl adokiéll, ugy, mint példaul a hibak szdma. Tilos
tanacsot adnia a szabalyok alkalmazasaval kapbaalatagy mas olyan kérdéssel kapcsolatban, ahol
a szabdlyok nem irjak &lszamara, hogy beszéljen. Segitséget nyujthat ékogbknak a hid
atadasaval, vagy helyretételével. Ha szikségefiséggt nyujthat a vilagitotest elhizasaval a 16kés
ideje alatt. Ha az adott jatékra vonatkoz0 szabeyalmazza a 'harom-hiba szabalyt’, akkor a bird
figyelmezteti a jatékost a masodik hiba elkévetéseks akkor, amikor a két hiban &yatékos
visszatér |okésre az asztalhoz. A masodik hibaveli&sekor tortéh (tehat az elként emlitett)
figyelmeztetés nem kotelézde seqit elkerlini a kéisbi félreértéseket. Ha olyan pontkijéleendszer
van, ahol az elkodvetett hibdk szama is koveéthetz kielégiti a figyelmeztetésre vonatkozé
kovetelményeket.

9. A bir6k megnyilvanulasi kotelezettsége

A birék csak olyan, a jatékosok altal feltett, ddbje adatokra vonatkozd kérdésekre valaszolhatnak,
mint példaul hogy egy adott golyo a haromszdg &téil bellll helyezkedik-e el, milyen az adott goly6
homlokvonalhoz viszonyitott helyzete, a pontok saatmany pont kell még a ggelemhez, hogy a
jatékos, vagy ellenfele 'hiban van-e’, illetve na@ty szabaly alkalmazandé egy adott hiba megtoérténte
esetén (stb.). Amikor egy adott szabaly értelmamtdé@apcsolatos kérdés merdl fel, a bird a legjobb
tudasa szerint magyarazza el az adott szabalygaaeilyen, a bird altal kozolt hibas értelmezés sem
menti fel a jatékost az adott szabaly hatalya aldlbirdknak tilos felajanlani, vagy ténylegesen
nydjtani olyan szubjektiv véleményt, amely a jatéefolyasolja, mint példaul egy adott helyz@tb
szabalyos 16kés végrehajthatd&hdt-e kombinacio, vagy hogy lehetne az adott alkést |
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10. A 8-as jatékra vonatkozé kiegészités

Ha a golyocsoportok meghatarozasra keriltek, ésszralndl [é§ jatékos tévesen az ellenfél
golydcsoportjdba tartozé golyéra 16k és teszi dl aazyukba, akkor hibat kell jelenteni, mil a
kovetked I0kés megtorténne. Amikor a bird, vagy béarmelyi&ktékos felismerte, hogy a
golyocsoportok felcserétitek, a jatékot meg kell allitani, és a golyokataufel kell allitani. A
kezdblokést az eredetileg ke&giatékos végzi elFigyelem: Ez a kiegészités nem képezi a 8-ag@aték
vonatkozo Jatékszabalyok részét, de adott versenyensenyigazgatdsag donthet alkalmazéasardl.)

11. Allas helyreallitasa

Minden olyan esetben, amikor a golyok helyzetét osétdni kell (pozicié helyreéllitdsa esetén) ezt

kizarolag a bir6 végezheti el. Minden olyan infoomd&igénybe vehet, amit sziikségesnek lat az adott
helyzetben. Konzultalhat egyik, vagy mindkét jatsdad, de véleménye kialakitdsaban kizarélag sajat
dontése az iranyado. Mindkét jatékosnak joga varszy véleményt nyilvanitani a birdé dontésével

kapcsolatban, de azutan kizarélag a birdé dontésgdayadd a golyd(k) helyzetének visszadllitasara
vonatkozoéan.

12. A felszerelések elfogadéasa

Miutan a verseny, vagy egy adott méz&s elkezd8dott, a jatékosnak nincs joga megkieteznie
barmely, a verseny szendgzltal biztositott felszerelés niiségét, vagy jogossagat, kivéve ha azt a
bird, vagy a verseny igazgatéja nem tamogatja. dfirityen iranya 6vast étetesen kell benyujtani.

13. A lyukak kitritése

A golydk akkor tekinthdtek 'elrakottnak’, ha minden tekintetben megfelelaeBzabalyokhoz tartoz6
'Meghatarozasok 8.3. Elrakott golydk’ pontjabarakriak. Habar a lyukak kitritésének feladata a
birok feladatkdrébe tartozik, a végielelosség a megtelt lyukakkal kapcsolatos hibak middtkast
véga jatékosra harul. Ha bird nincs jelen az asztdjplalterilet feligyed’ birok esetében) a jatékos
maga is kilritheti a lyukat, feltéve, hogy szanddére jelzi és bejelenti ellenfelének.

14. |dékérés

Amennyiben a verseny szeréemasképp nem rendelkeznek, mindkét jatékosnak yagaegyszer 5
perces idtartamban idt kérni a mérkzés alatt, ha a méfkés tobb mint 9 jatékbal all (8-as jatékban),
illetve tobb mint 13 jatékbol all (9-es jatékbamz elsbbieknél révidebb métkzéseken nincs
idokérési leheiség. Az idkérés esetén a jatékos koteles:

- informalni a birét idkérési szandékarol

- megbizonyosodni, hogy a biré tudomésul vettedéizérési szandékot, és ezt a jeggtmyvon
feltintette

- megbizonyosodni arrdl, hogy a bird jelezte azedsnm a jaték felfliggesztését (A hagyomanyos
maodja ennek, hogy a jatékos az asztalra helyeakéajat)

Az ellenfélnek a szamara kijel6lt székben kell rdaia, mint a jaték mente alatt egyébként.
Amennyiben nem igy tesz, akkor ugy tekint&ntdogy 6 is kikérte az idejét, és tovabbickkrés a
szamara sem engedélyezett. Agkigrésre 8-as és 9-es jaték esetén a felrakasoktikiiiiben van
lehetbség, az idkérés alatt a jaték fel van flggesztve. 14/1-eékjasetén ickérésre a golyok
Ujraallitasakor van lehéég, de a lokésen kg\atékos ilyenkor folytathatja sorozatat. Ha a nem
I6késen 1€ jatékos kér idt, akkor meg kell bizonyosodnia arr6l, hogy tavialélatt biro feltgyeli az
asztalt, masképp elveszti a jogat, hogy barmilyé@oghkssal éljen visszatértekor. Azo6tdkérd
jatékosnak szem @&t kell tartania, hogy itkérése alatt is szemattl kell tartania a sportsaer
viselkedést, masképp magara vonhatja a spotittzerviselkedéssel kapcsolatos blntetést. Ha egy
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jatékos orvosi problémakkal kiizd, a Versenyigazgatoa idbkérést engedélyezhet szamara indokolt
esetben.

15. Kezdilokések sorrendje

Az elsit koveth kezdblokések sorrendjének meghatarozaséara a versenyésége véalaszthat a
Szabélyozasokban &@ittél eltéi sorrend-meghatérozast. Lehetdgies kezd’, valtott kezdeés, vagy
harom partinként valtott kezdés példaul.

16. Felrakas a 9-es jatékban

Ahogyan az a Jatékszabalyok '9-es jaték 2.2'.-egjfloan le van irva, az 1-es és 9-es golyét kigve
tobbi golyot véletlenszéen kell elhelyezni, elhelyezésuknél semmilyaireeimeghatérozott sorrendet
nem szabad tartani. Ha nem a biré rakja fel a lstzdé az egyik jatékos agy véli, hogy partnere egy
elére meghatarozott sémat hasznal a felrakasnal, adta verseny vezitégének a tudomasara kell
hoznia. Ha a vezéség megg§zédik arrdl, hogy a jatékos szandékosan poziciorséfjalyokat, akkor
hivatalos figyelmeztetésben részesiti a jatékost.aHigyelmeztetés utan sem valtoztat a jatékos a
felrakdsnal alkalmazott szandékossagon, akkor aszeditlen viselkedés koévetkezményeivel kell
szembesdilnie.

17. Kezdilokésre vonatkozo kovetelmények

A verseny renddisége allithat eltér kovetelményeket a kedlbkéssel kapcsolatban olyan
jatéknemekben, ahol kéén nyitott allasnak kell kialakulnia, mint példaal 9-es jatékban. llyen
példaul, hogy legalabb harom golyénak a homlokvamat kell haladnia a keélbkés utan, vagy
egynek legalabb Iyukba kerillnie.

18. A fehér golyd eltéritése keatlokésnél

Eléfordulhat, hogy kezélokésnél a dako lecsuszik a fehér golyordl, ésékgs megprobalja eltériteni
azt a dakoval, vagy mas modon a normal haladaddltjhogy ne bontsa meg a felrakott golydkat. Ez
és a hasonlo kdzbeavatkozasok teljes mértékbenrtsagpfitien viselkedésil sz616 (6.16/b) szabaly
hatélya alatt kertilnek megitélésre. A jatékosndiastem szabad megérintenie szandékosan egyetlen
jatékban lég golyot sem, csak a dako vegével tobtéokés kdzben a fehér golydt. A bintetés ilyen
hibanal a bir6 megitélegét fligg, a ’'Sportszditien viselkedésre vonatkozé 6.16'.-os szabaly
értelmében.

19. Idémérés

ldéméreést kérhet egy méfkés alatt barmikor a versenyrenéezg tagja, illetve barmelyik jatékos,
aki az adott mékzésben részt vesz. Azt, hogy adgnterést bevezetik-e, vagy sem a Versenyigazgato,
vagy az altala erre felhatalmazott versenyretddinti el. Az idmérés bevezetésének kezditét
mindkét jatékos idejét méri az erre felhatalmazdéméw a mérkzés fennmaradd részében. Az
ajanlas szerint a jatékosoknak 35 méasodperc idajeaviokés kivitelezésére, melynek leteli@tel0
masodperccel figyelmeztetést kapnak. Mindkét j&Bk& egyszer 25 masodperc 'hosszabbitds’
kérésére van lehigtége felrakasonként. Az dohérés akkor kelik, amikor minden golyé allo
helyzetbe kerul (beleértve a pérgolyokat is). Az iémérés befejeidik, amikor a dako vége
megérinti a fehér golyot a 16kés kivitelezése kazhdetve amikor a |6késre adottddejar. Ha a
jatékos tullépi az adott éd, az hibanak szamit.
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20. 'Csak fehér goly6 hiba’ szabaly

Ha a mérkzést nem felligyeli bird, akkor az lejatszhat6 akdehér golyd hiba’ szabaly alapjan. Ez
azt jelenti, hogy egy fehér golyo6tdl eliégolyd megérintése nem jelent hibanak, hacsak iaréér
nincs befolyassal a 1okés eredményére, azaz nemhréeg egy masik golyét, vagy azon a ponton,
ahol eredetileg allt nem halad keresztil a lokégekd@ztében a fehér, vagy barmelyik méasik golyo.
Ha ez nem torténik meg, akkor az ellenfél eldbmthbbgy a golyd marad a helyén, vagy
visszahelyezik a leh&legkdzelebb az eredeti helyzetéhez — mindkét ¢téhkegegyezése alapjan. Ha
az ellenfél lokést végez, médl megadta volna a lelisteget a golyod visszahelyezésére az
ellenfelének, az hibanak szamit, és ellenfele &§dh.

21. Kési mérkozéskezdés

A jatékosoknak a méfizés Kkiirt idpontjaban az asztalnal készen kell allnia a G&E¥Kk
megkezdésére. A jatékosnak legfeljebb 15 perce aakiirt idspont utdn, hogy a méskeést
megkezdje, ez utan a médést elvesztette. Az ajanlas szerint 5 perc elteltélss, 10 perc elteltével
masodik, 14 perc elteltével utolsoé figyelmeztetddt kézzétenni a megjelenéssel kapcsolatban. Az
idében tortéd megjelenést gyakrabban megéknigl ennél szigoribb korlatok is bevezetiedt

22. Kilsg zavar6 hatas

Lasd az ’Altalanos szabalyok 1.9. pont alatt régzett 'Kil$ zavar6 hatasok’ -at. A birénak
mindent el kell kdvetnie a kitlszavard hatasok megsziintetése érdekében, torténjakér a néik,
akar egy szomszédos asztalndl jatszo jatékos ébsEdmek érdekében a jatékot felfliggesztheti
szlkség esetén. A zavaro hatas lehet fizikalisy vagbalis.

23. Ed#i tanacsadas

A jatékos szaméara engedélyezett, hogyéedanacsokat fogadjon el a médés alatt. Ez nem
torténhet ’lokésil-lokésre’ alapon, amely befolyadsolnéd a né@ds kimenetelét. A birénak, illetve a
Versenyigazgatonak jogdban all erre vonatkozéarabiov korlatozast felallitani. Az &kérés
felhasznalhaté edt tanacsadasra. Az eatlznem kozelitheti meg az asztalt a néads alatt.
Amennyiben a biré ugy véli, hogy az édbeleavatkozik, illetve megzavarja a mezé&st, akkor
utasithatja az edzarra, hogy maradjon tavol a mézéstl.

24. Kulso erébehatés (Act of God)

El6fordulhat, hogy valami, a Szabalyok altabrel nem lathaté tényézmeril fel a mérézés ideje
alatt. llyen esetben a bird donti el, hogyan fdly#o a mérézés a lehét legkorrektebb maodon.
Eléfordulhat, hogy a métizést egy masik asztalon kell folytatni, ilyenkodo#t esetében a jaték
koézben dontetlen hirdetléeki, ha a golydk pozicidjat nem lehet a masik demthelyreallitani.

25. A jatékos kijelolt helye

A nem asztalnal I&v (nem |6késsorozaton 18y jatékosnak a szamara kijel6lt széken Ulve kell
tartdzkodnia, mig ellenfele az asztalndl jatsziknehnyiben a jatékos soron kivil el szeretné hagyni
szamara kijelolt helyet, akkor a bir6 engedélyéll kérnie és megkapnia ehhez. Amennyiben
engedély nélkil elhagyja a helyét, azt sportgiar viselkedésnek kell mésiteni.

26. Egyideji goly6érintés

Amennyiben egy I6kés soran a fehér golyé hozZdegesen egy itben érint egy szabalyos és egy

nem szabalyos célgolydt, és nem lehet megallapitefyiket érte €szor, akkor azt kell feltételezni,
hogy az érintés szabalyos volt.
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27. Tapadd golyék bemondasa

A birénak figyelmesen meg kell vizsgélnia, és bk jléentenie, ha egy célgolyo a falhoz tapad, &s h
a fehér goly6 egy célgolyohoz tapad. A nem |oké&gay jatékos figyelmeztetheti a birét, ha ilyen
vizsgalatot/bejelentést szukségesnek tart. A 16kéglty jatékosnak it kell biztositania a helyzet
megvizsgalasara, illetve ezimaga is kérheti.

* % %
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