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1. FEJEZET — ESZKOZOK (Equipment)

A zérgjelben €6 értékek a metrikus rendszerben a milliméterhekdeglebb e$ értékekként
ertendk.

1. A szabalyos aszta[The Standard Table)
Méretek (Dimensions)

(a) A mandinerekdm] bellli jatéktér 11 lab 8% hivelyk hosszu és 51@thivelyk széles (3569 mm
x 1778 mm), de minden irAnyban +/- ¥z hivelyk (8-Mm) eltérés megengedett.

Magassag(Height)

(b) Az asztalnak a padlotol a mandiner tetejéignétcit magassaga 2 1ab 9% hivebfke 1ab 10v2
hivelykig (851 mmdl 876 mm-ig) terjedhet.

Lyukak (Pocket Openings)

(©)
() Lyukak talalhatéak minden sarokban. A fekgtdydhoz kozel @skét lyukat fel$ lyukaknak,
mig a kezdvonalhoz kdzelebb éxetit also lyukaknak nevezik. Az asztal mindkét hosbzab
oldalanak kdzepén talalhato két lyukat koZélysiknak hivjak.

() A lyukaknak meg kell egyeznitik a Professalis Biliard és Snooker Szdvetség (WPBSA)
altal jovahagyott mintakkal.

Kezdévonal és kezdterulet (Baulk-line and Baulk)

(d) Kezdsvonalnak hivjdk az als6 mandin#@r29 havelyk (737 mm) tavolsagra talalhatd, azzal
parhuzamos egyenes vonalat, a kézdiletnek pedig ezen keiabnal és a mandinervonal altal
hatérolt teruletet.

,D" (The ,D”)

A ,D” a kezds terileten bellli félkdr, melynek kdzepe a k&zhal kdzepén van, sugara 11%
havelyk (292 mm).
Ponthelye?2] (Spots)

(f) Az asztal kdzepén hosszanti iranyban négy penttalalhato:

(i) A fekete golyé ponthelye (,fekete ponthelyI2% hivelyk (324 mm) tavolsagra van adels
mandinerdl lefelé fugdleges iranyban.

(i) A kozép$ ponthely (,kék ponthely”) a fetsés az als6 mandiner k6zott kozepén helyezkedik
el.

(i) A piramis ponthely (,r6zsaszin ponthely”) kbzép$ ponthely és a fets mandiner kozott
kdzépen talalhato.

(iv) A kezdbvonal kbzepén talalhaté a barna ponthelynek ispaart.

A masik két ponthely a ,D” félkor két sarkaban ta&o. A kezd terilet febl nézve jobbra a sarga
ponthely, balra pedig a z6ld ponthely helyezkedlik e



2. Golyok (Balls)
A golydk csak engedélyezett anyagokbdl allhatnakddgyik golyé atméije 52,5 mm (+/- 0,05 mm
eltérés megengedett), tovabba

(a) egyend sulytak (készletenként 3 gramm eltérés megengedett

(b) a jatékosok megegyezése vagy a bir6 dontépgalakar egy golyo, akar az egész golyokészlet
kicserélhes.

A golyok szabdlyos értéke a kovetkea piros 1, a sarga 2, a zold 3, a barna 4, &kékézsaszin 6,
a fekete 7 pontot ér.

3. D&k6(Cue)

A daké hossza nem lehet rovidebb 9 labnal (914 rém-és nem térhet el Iényegesen a
hagyomanyosan és altalanosan elfogadott alakforgmtol.

4. Kiegészié eszkdzok(Ancillary)

A nehéz poziciobdl |lakjatekos kilonféle nyergeket, (a hosszisaga szauittak vagyhalf-butihak
nevezett) hosszu dakokat, hosszabbitokat és dletzhasznalhat. Ezek a kiegéékitendszerint az
asztalnal taladlhatéak, de hasznalhaté a jatékas dizott vagy a bird altal rendelkezésre bocsétott
kiegészié is. Minden hosszabbiténak, illesaek vagy a Iokést ébegit egyéb eszkdznek meg kell
felelnie a WPBSA altal jovahagyott formanak.



2. FEJEZET — DEFINICIOK (Definitions)
1. A jaték szakasza(Frame)

Azt kdveten, hogy a golyokat a 3. fejezet 2. pontjdbandkidzerint felallitottak, a frame az &ls
I6késtl a frame befejezéséig tart, addig:

(a) amig a jatékban I6walamelyik jatékos feladja a kiizdelmet s atengethime-et az ellenfelének;
(b) ha a 16K jatékos Kkéri, feltéve, hogy mar csak a fekete @algin fent, és tobb mint hét ponttal
\(/Szr?; mar csak a fekete golyd van az asztalorgraknak belokésével vagy hiba elkdvetésével,
(d) ha a bir6 a 3. fejezet 14. (c) pont vagy ajezet 2. pont alapjan dont a frame odaitétésér

2. A jaték (Game)
Egy jaték megegyezés szerinti vag§ielszamu frame-eki all.

3. Mérkézés(Match)

Egy mérkizés megegyezés szerinti vag§iglszamu jatékbol all.

4. Golyok (Balls)
(a) Lokdgolyd[3] (cue-ball) a fehér golyo.
(b) Célgolyok: 15 piros és 6 szines golyo.

5. LOké jatékos (Striker)

Lokojatékosnak az éppen jatszo vagy jatékbaw kzemély tekinten®l mindaddig, mig a bird agy
dont, hogy elhagyhatja az asztalt a I6késsorozgérveé

6. Lokés(Stroke)
(a) Lokés az, mikor a lékjatékos megloki a fehér golyét a dakd hegyével.
(b) Egy I6kés mindaddig nem tekintldiefejezettnek, mig az 6sszes golyé meg nem allt.
(c) A lokés kozvetlen és kozvetett modon kiviteletdraz alabbiak szerint:
(i) a lokés kozvetlen, ha a fehér goly@szior a célgolyét érinti meg anélkul, hogyzilleg
hozzaért volna a mandinerhez,
(i) alokés kozvetett, ha a fehér golyd a célqual érintése étt egy vagy tébb mandinert érint.

7. Lyukba I6kés(Pot)

Lyukba I6kés az, ha a célgolyd mas golyoval vaintkezést koveten, a szabalyok megsértése nélkdl
begurul valamelyik lyukba. Kivalasztas az, amikdywkba I6kend golyot kivalasztjuk.

8. Lokéssorozat(Break)

A break az egy frame alatt a jatékbansléalamelyik jatékos altal egymast ko§dokésekkel elért
lyukba I6vések szamat jelenti.



9. Kézben-helyze{In-hand)
(a) A fehér golyot kézben-helyzétikell meglokni:
(i)  minden j frame elkezdésekor,
(i)  ha a fehér goly6 beleesett valamelyik lgakvagy
(i)  ha a fehér golyo kiesett az asztalrdl.
(b) Kézben-helyzet all fenn mindaddig, mig a jatéko
0] a fehér goly6ét nem szabalyosan hoztkfekézben-helyzetih vagy
(i) szabalytalansagot kovet el, mig a goly@aztalon van.

(c) Ha a fentiek szerint a fehér golyé kézben-hetlyen van, akkor a lékjatékos is kézben-
helyzetben van.

10. Jatékban lé¥ golyd (Ball in Play)
(a) A fehér golyo akkor van jatékban, mikor ninézlsen-helyzetben.

(b) A célgolyok jatékban vannak a frame kezdidtétindaddig, mig nendtték be a lyukba, vagy hem
estek ki az asztalrl.

(c) A szines golyok a helyukre valé visszahelyarés keriilnek ismét jatékba.
11. Meglokhets golyo (Ball On)

Meglokhet barmelyik olyan golyd, mely a fehér golyéval kotteall és szabalyosan éekor
megérinthei, vagy olyan goly6, mely nem I6kléetneg kdzvetlendil, de lyukba Iokidet

12. Megnevezett golygNominated Ball)
(&) A megnevezett golyd az a szines célgolyo, ashdylolbjatékos megnevez, vagy melyre — a
jatékvezet szamara is egyértelin— testhelyzetével arra utal, hogy a fehér golyoelkzor a
megnevezett célgoly6t szandékszik eltalalni.
(b) Ha a jatékvezétkeéri, akkor a I6kjatékosnak meg kell neveznie az eltalalni kivahgalgot.

13. Szabadon vélasztott goly@ree Ball)
Free ball az a golyd, melyet a Biitekos megnevez olyan golyoként, melyre 16kni fag, koveden,
hogy az ellenfél szabdlytalansdga kovetkeztébeok@akékos snooker helyzetbe kerdlt. (lasd: 3.
fejezet 10. pont)

14. A golyo kilokése az asztalrdForced Off the Table)

Egy golyé akkor tekintertdaz asztalrdl kilokottnek, ha nem az asztalon &tjrés a lyukba sem esik
be, vagy ha a ldkjatékos felveszi a goly6t, bar a golydé még jatékban, kivéve a 3. fejezet 14 (h)
pontjat.

15. SzabélytalansagrFoul)

Az itt lefektetett szabalyok barminémrmegsértése szabalytalansagnakasiih



16. Snooker-helyze{Snookered)

A fehér golyé akkor van snooker-helyzetben, ha abakosan meglokh&tgolydk mindegyikét
kozvetlen, egyenes vonalu lokéssel nem lehet Bliakhert azokat mas golyé vagy golydk részben
vagy egészben eltakarjak. Nem all fenn snookerze¢lgkkor, ha egy vagy tobb olyan golyé van az
asztalon, melynek mindkét széle — akar ha csagszé&én is —, de a fehér golyoval megéririthet

(a) Kézben-helyzet esetén a fehér golyd akkor vawoler-helyzetben, ha semmilyen lehetséges
helyzett$l vagy a ,D” altal hatérolt vonalon beldlr sem talalhaté el meglokhiegolyo a fentiek
szerint.
(b) Ha a fehér goly6t egy golyo meglokésében egyit nem meglokhétgolyd akadalyozza, akkor
(i) a fehér golydhoz legkozelebb 6egoly6d tekintend ténylegesen akadalyoz6 (snooker)
golyonak,
(i) és ha az akadalyozd golyok egyemavolsagra vannak a fehér golyotdl, akkor ezerydiol
mindegyike ténylegesen akadalyozé (snooker) golydekintend.

(c) Ha szabdlyos szerint a piros golyora lehet ildkincs igazi snooker-helyzet akkor, ha a fehér
goly6t mas piros golydk akadélyozzak a Iokéseben.

(d) A lokojatékost akkor tekinterddsnooker-helyzetben lériek, ha a fehér golyé a fentiek szerint
snooker-helyzetben van.

(e) A mandiner miatt a fehér golyé nem kertlhetbags snooker-helyzetbe. Ha a Iyuk szaja (a
mandiner gorbllete) akadalyozza a fehér golyoezékdzelebb van a fehér golyéhoz, mint barmely
mas akadalyozo golyd, akkor a fehér golyd nem tekih snooker-helyzetben Iémek.

17. Foglalt ponthely(Spot Occupied)

A ponthely akkor foglalt, ha a szines golyé nenyéehet vissza a sajat helyére anélkil, hogy méas
goly6hoz ne érne hozza.

18. Toldlokés(Push Stroke)
Tolblokésnek mifistl, ha a daké hegye érintkezésben marad a fehégrvgd
(a) azt koveien, hogy a fehér golyo6 elindultéeé, vagy
(b) ha a fehér golyd és a célgolyé egymashoz hoee&ddinak. Ha a fehér golyo és a célgolyé nem
tellesen érnek egymashoz, akkor nem tolélokés @z fehér golyd csak egészen a legszélén érinti
meg a célgolyat.

19. Ugrat6 16végJump Shot)

Ugrato lovésnek missil, ha a fehér golyd atugorja a célgolyé barmébzét, fuggetlendl attél, hogy
a fehér golyo érinti-e kdzben a célgolyo6t vagy skivgve:

(a) ha a fehér golyd &zor a célgolydhoz ér, s ezt koden ugrik at egy masik golyét,
(b) ha a fehér golyo ugrik és hozzéér a célgolyptlemem a célgolyo tavolabbi végére esik vissza,

(c) azt kdveten, hogy szabalyosan érintette a célgolyo6t, a fgbh&rd atugorja ezen goly6t, miutan
nekilitkozott a mandinernek vagy egy masik golydnak.



20. Hiba (Miss)

Hibanak mirbsil, ha a fehér golyé @&zor nem a szabalyosan meglokhgolyohoz ér hozza és a bird
agy itéli meg, hogy a l@atékos nem tett meg mindent e golyo6 eltalalasakétdoen.



3. FEJEZET — A JATEK (The Game)
1. A jaték leirasa(Description)

A snookert két vagy tobb jatékos jatszhatja egyétdsiggetlenil vagy ellenfelekként. A jaték az
aldbbiak szerint foglalhat6 dssze:

(a) Mindegyik jatékos ugyanazt a fehér golyot haganioksgolyoként. 21 célgolyo van, ebibl5
piros golyd, melyek mindegyike 1 pontot ér, és $mhes golyd: a sérga 2 pontot, a zéld 3 pontot, a
barna 4 pontot, a kék 5 pontot, a r6zsaszin 6 pamfekete 7 pontot ér.

(b) A jatékos a piros és a szines golydkat valiaybaelokve gyijthet pontokat, s ha mar minden piros
lekerult az asztalrdl, a szines golyOkat értékigkinz ndvekw sorrendben kell beldkni.

(c) A lokésekkel tsszegjtott pontokat hozza kell adni a jatékos pontszéamah
(d) A szabalytalansag miatt kiszabott blépentokat az ellenfél pontjaihoz kell hozzaadni.

(e) A frame alatt barmikor alkalmazhat6 az a taktikogy a jatékos a fehér goly6t valamely nem
meglokhed golyé mdgé 16ki, s igy snooker-helyzetbe hozzalienfelét. Ha egy jatékosnak vagy az
ellenfelének az asztalon k&\golyok Osszértékénél tobb pontja van, akkor a keoéllasok miatt
elkovetett hibakbol pontok gjtése remélhét

() Egy frame gyztese az a jatékos,
(i)  aki alegtobb pontot gjti dssze,
(i) akivel szemben az ellenfél feladja frame-e
(i) akinek a frame-et odaitélik a 3. fejezdt(t) vagy a 4. fejezet 2. pontja alapjan.

(9) A jaték gyztese az a jatékos,
() akialegtdbb, vagy azédit szamua frame-et megnyeri,
(i)  ha az 6sszesitett pontszdmok szamitarkddoraz, aki a legtébb pontot gjyotte 6ssze,
(i) akinek a jatékot odaitélik a 4. fejezetpntja alapjan.

(h) A mérlkbzés gyztese az a jatékos, aki a legtdbb jatékot megnyedgy ha az Osszesitett
pontszamok szamitanak, akkor az, aki a legtobbopgptijtotte dssze.

2. A golydk helye(Position of Balls)

(a) Minden frame kezdetén a fehér golyo kézbenzethen van, a célgolyokat pedig az alabbiak
szerint kell elhelyezni az asztalon:

() A piros golydk egy egyealoldali haromszdgben szorosan egymashoz simulmakaligy,
hogy a hdromszog csucséan dépiros golyo a tébla kdzépvonalan a piramis powthielett
olyan kozel helyezkedik el a r6zsaszin golyohozramire az csak lehetséges, azonban ahhoz
nem érhet hozz4, a haromszdg alapzata pedig & rfedmdinerhez fekszik kdzel és azzal
parhuzamos.

(i) asarga goly6 a ,D” jobb kézhezdéesarkan,

(i) a zdld golyo6 a ,D” balkézhez éssarkan,

(iv) a barna golyo a ke#slonal kdzepén,

(v) a kék golyd a kbzépponthelyen,

(vi) ardzsaszin golyé a piramis ponthelyen,

(vii) a fekete golyd a sajat ponthelyén all.
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(b) Amint a frame elkezil6tt, a golyokat csak a bird tisztithatja meg ékas indokolt kérelmére.

() A golyé helyét, ha azt nem I6kték be a lyakh birénak valamely alkalmas eszkdzzel meg kell
jeldlnie még azéit, hogy a golyot a tisztitds miatt felemelné.

(i) A megtisztitando golyo helyzetének megjesiiée szolgald eszkdzt ugyanolyan éiték kell
tekinteni, mint magat a goly6t, azorbidlatt, mig a goly6t a biré megtisztitja és visstpdei.
Ha nem a l6&jatékos, hanem valamelyik masik jatékos ér hozagy vaozditja el ezt az
eszkozt, akkorst is épp ugy meg kell buntetni, mint a &&tékost, de a bintetés nincs
befolydssal a jaték rendjére. A bird visszahelpazieszkdzt vagy a megtisztitott golyot, ha
szlilkségesnek vélte a golyot a tisztitAshoz azledAdvenni.

3. A jaték modja (Mode of Play)

A jatékosok a jaték rendjét sorshuzassal vagy vélamkdlcsonds megegyezés alapjan hatarozzak
meg.

(a) Az igy meghatarozott jatékrendet nem lehet rAkgxtatni az egész frame alatt, kivéve, mikor az
egyik jatékost felkéri a kovetkézatékost, hogy valamilyen szabélytalansag utajotokjra.

(b) A jatékos vagy az ellenfele a jaték alatt egstwaltva kezdik a frame-eket.

(c) Az el$) jatékos kézben-helyzetbkezd, s a frame akkor keddik el, mikor a fehér golyot az
asztalra helyezik és a golyo érintkezik a da&d@bel, vagy azért, mert a jatékos

(1) meglokte a fehér golyodt, vagy azért,

(i)  mertlokallasba helyezte azt.

(d) A nyitolokésnek szabalyosnak kell lennie, neémtteti meg a bintetésékrszolé 12. pont
szabdlyait.

(e) Addig, mig piros golyé van az asztalon, a sdtovetked jatékosnak élszor valamelyik piros
golyora — free ball esetén pirosnak nevezett galyokell I6knie. Egy I6késsel lyukba 16kdtt minden
egyes piros golyd — free ball esetén pirosnak retvegnlyd — értéke a jatékos pontjaihoz szamitodik.

()

(i) Ha a piros golyot — vagy free ball esetérognak nevezett golyot — a jatékos beldki a lyukba,
akkor 0 folytatja a kovetkézlokést is, melynél a jatékos Aaltal valasztott nabyik szines
golydt kell megldknie, s ha az bemegy a lyukba,caldnnak értéke is hozzaadddik a jatékos
pontjaihoz. Ezt kovéen a szines golyot vissza kell tenni a helyére.

(i) A lokéssorozat (break) a piros és a szinglgdk egymds utani lyukba Iokésével folytatddik
egészen addig, mig mar egy piros goly6 sincs dalasz de a legutolsé piros golyo belokése
utdn még egy szines goly6 belokhet

(i) Ezt koveten a szines golyokat a 3. fejezet 1. pontjdban atagbwott ertékik novekv
sorrendjében kell beldkni. Az aldbbi 4. pontban haz¢grozott eseteket kivéve az eltett
golydkat ekkor mar nem kell visszahelyezni az dszts a jatékosnak a kovetkezzines
golyora kell 16knie.

(g) A piros golyékat nem lehet visszahelyezni sddkog ha azokat lyukba I6kték, sem akkor, ha
kiestek az asztalrdl, fuggetlentl azon téhyhogy a jatékosnak eBba szabalytalansagbdl esetleg
elénye szarmazhat. Ezen szabdly aldli kivételeketfaj8zet 2 (b)(ii), 9., 14 (f), 14 (h) és 15. pant]
jelolik.

(h) Ha a lokjatékosnak nem sikerul pontot szereznie, vagy hlidtet el, akkor az ellenfele

kovetkezik onnan, ahol a fehér golyé megallt, vagya fehér golyd kiesett az asztalrdl, akkor kézben
helyzeti®l.
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4. A frame, a jaték vagy a mérkzés végéEnd of Frame, Game or Match)

(@) Ha mar csak a fekete golyé van fenn az asztaddkor annak bel6kése vagy barmilyen
szabdlytalansag a frame végét jelenti, kivéve Za&bbi feltételek egyittesen fennallnak:

0] a jatékosok pontszamai egyal, és

(i)  az Osszesitett pontszamokat nem kelldigynbe venni.

(b) Ha a fenti (a) pontban meghatarozott feltétédaallnak, akkor
0] a fekete goly6t a sajat helyére kelieehi,
(i)  ajatékosok sorsolassal eldontik, hogkéazdjen,
(i) a 16k jatékos kézben-helyzdibion, és
(iv) az el$ pont vagy hiba a frame végét jelenti.

(c) Ha az osszesitett pontszamokat veszik figye¢embhaték vagy a méskés eldontésénél, és az
Osszesitett pontszamok azonosak az utolsé framényédtkor a fenti (b) bekezdésnek megtedal
vissza kell helyezni a fekete goly6t, és az ott kjarast kell kdvetni.

5. Jaték kézben-helyzettl (Playing from In-hand)

Kézben-helyzet esetén a fehér goly6t a ,D” vondJavégy a ,D” vonal altal hatarolt félkoriven
bellilrsl kell meglokni, de a goly6 barmilyen irdnyba I0kée

(a) A biré — kérésre — nyilatkozik arrol, hogy &de golyot szabalyosan helyezték-e el (azaz nem a
,D” vonalan kivul all).

(b) Ha a dakdé hegye megérinti a fehér golyot arglaklyezésekor, és a biré ugy itéli meg, hogy a
I6ksjatékos még nem akarta megkezdeni a Iokést, akkfghér golyé nem tekinthé&tjatékban
lévonek.

6. Két golyo egyszerre tortéefi meglokéseHitting two Balls Simultaneously)

A fehér golyé nem érhet egyszerre két golyohozeéwiy ha azok a piros golydk, vagy a szabadon
valasztott (free ball) és egy szabalyosan meglékhetyo.

7. A szines golyok visszahelyezé&gpotting Colours)

Ha barmelyik szines golyot beldkik a lyukba vagWkik az asztalrol, akkor a kovetkierokées ebtt
vissza kell helyezni a helyére az utolso belokésdg fejezet 3 (f) pontja szerint.

(@) A jatékos nem tehefeleléssé semmilyen olyan tévedéseért, mely abbdl adbdiy a jatékvezét
nem megfelél médon helyezi vissza valamelyik golyot.

(b) Ha a 3. fejezet 3 (f)(iii) pontjanak megféleh értékik szerint nbvewsorrendben lyukba |6koétt
szines golyok valamelyikét rosszul helyezte elrd,kdkkor azt, mikor a hibat észlelik, — a biuntetés
mell6zve — le kell venni az asztalrdl és folytatni kejatékot.

(c) Ha mar megtortént a 16kés egy nem szabélyosetyezett golyo(k)ra, akkor a kdvetkelkések
szempontjdbdl ezt ugy kell tekinteni, mintha a goly szabalyos helyén lett volna. Az asztalrdl
szabalytalanul hianyzé szines golyoét vissza kalhita helyére, és

(i) mellézni kell a buntetést a hiany felfedezése utan, haegy korabbi figyelmetlenség

eredménye.

(ii) ki kell szabni a blntetést, ha a biré adjatékos miatt helyezte vissza a golyét tévesen.

(d) Ha a szines golyét vissza kell helyezni azaiszt de a golyd sajat ponthelye foglalt, akkor a
golyét a lehet legnagyobb pontértékhelyre kell visszatenni.
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(e) Ha tobb mint egy szines golyét kell visszahmtyeés a sajat ponthelyeik foglaltak, akkor a
nagyobb érték golyé ebnyt évez a visszahelyezési sorrendben.

(f) Ha az 6sszes ponthely foglalt, akkor a szinelgdg a golyd sajat ponthelye és a &elwandiner
legktzelebbi része kdzott a sajat helyéhez addagkdzelebb kell elhelyezni.

(9) A rozsaszin és a fekete golydk esetében, haemimponthely foglalt, és nincs elegénigely a
goly6hoz tartozé ponthely és a felsandiner legktzelebbi része kdzoétt, akkor a szijobgdt a sajat
ponthelye alatt, az asztal k6zépvonalan, a sajithptyéhez a lehétegkdzelebb kell elhelyezni.

(h) A visszahelyezett szines goly6 egyik esetbemémet mas golyéhoz.
() A szines golyo6t kézzel kell visszahelyezni agfieéels helyre e szabalyok szerint.
8. Erinté goly6 (Touching Ball)

() Ha a fehér goly6 uagy all meg az asztalon, hogg golydhoz vagy golydékhoz hozzéér, a bird
touching ballt jelent be, és jelzi, hogy mely golay golyok érintik a fehér golyot.

(b) Ha a touching ballt a biré6 bemondta, aél¢tékosnak ugy kell a fehér golyét elloknie atol
golyotdl, melyhez hozzé&ér, hogy az ne mozduljon ,neltgnked esetben a I6kés toldlokésnek
mindsul.

(c) Feltéve, hogy a jatékos nem mozditja meg aotygdty nincs buntetés akkor:
0] ha a golyd célgolyoknak jeldlidet
(i) ha a golyd szabalysZzem meglokhét és a jatékos kinyilvanitja, hogy ezt tekinti
célgolyonak,
(i)  ha golyé szabalyszéen meglokhdt, de a jatékos egy masik, szintén szabalyerer
meglokhed golydt nevez meg célgolydnak, és a fehér golyézsir ezt a golyot érinti.

(d) Ha a fehér golyé ugy all meg, hogy egy szatsdyonem meglokh&tgolyohoz teljesen vagy
majdnem hozzaér, a birénak a jatékos azon kérdébégy a golyd touching ball vagy sem,
egyérteln igen vagy nem valaszt kell adnia. A éjtékosnak ugy kell a fehér golyot elloknie attél a
golyotoél, melyhez hozzér, hogy azt megmozditan&)i&szor a szabalyszeéen meglokhet golyot kell
eltalalnia.

(e) Ha a fehér golyd egyszerre két olyan golyohohazz4a, melyek kozil az egyik szabalyosan
meglokhed, a masik azonban nem, akkor a bir6 csak a meddldayot jeldlheti meg touching
ballnak. A birénak — a l@atékos kérdésére — joga van nyilatkoznia arroyha fehér golyé a
szabalyosan nem meglokBejolydhoz is hozzaér-e.

(f) Ha a bir6é ugy itéli meg, hogy nem a &jitékos okozta a I6kés pillanataban a touching ball
barmilyen megmozdulasat, akkor nem jelen be sz&blahsagot.

(g) Ha egy allé célgolyorol — mely a bird vizsgalatzerint nem volt touching ball — kéb tgy finik,
hogy mégis csak érintette a fehér golyét a |6két, elkkor a golyokat a bird visszahelyezi a helgiikr

9. Lyuk szélén 1é% goly6 (Ball on Edge of Pocket)
(a) Ha egy golyd UGY ESIK A LYUKBA, HOGY MAS GOLYONEM ERINTETTE egy masik
golyo érintése nélkil esik a lyukba, és nincs folggban semmilyen 16kés sem, akkor a goly6t vissza

kell helyezni, és fel kell szamitani a pontokat.

(b) Ha a I6késben érintett barmelyik golyo érintbetlna,
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() de nem tortént szabalysértés, akkor mindapdg vissza kell helyezni, és a kjitékos lokhet
Ujra, vagy ugyanazon léjatékos — belatasa szerint — egy masik lokést \réged,

(i) ha szabdlytalansag tortént, akkor adjékekosra ki kell szabni a szabélyok szerint jaro
buntetést, minden golyét vissza kell helyezni, &\eetke? jatékosnak ugyanolyan valasztasi
lehetsége van, mint altalaban egy szabalytalansag esetén

(c) Ha egy golyd a lyuk szélén tancol, de aztarsike lyukba, akkor ezt lyukba beltkott golydként
kell a pontszamokba beszamitani, és nem kell abgelgszahelyezni.

10. Snooker-helyzet szabalytalansag utan

Ha szabalytalansag utan a fehér golyd snooker-tdgn all meg, a biré free ballt jelent be. (2.
fejezet, 16. pont)

(a) Ha a kovetkezjatekos ugy dont, hogy sajat maga kivan I6knioakk
() béarmelyik szabalyosan meglokéigolydt megnevezheti, és
(i) barmelyik megnevezett goly6é olyannak és ummon értéknek tekintend, mint amilyen a
soron kovetked szabalyosan meglokléetgolyd lenne, eltekintve attél, hogy ha a golyot
bel6vik, akkor azt vissza kell tenni a helyére.

(b) Szabalytalansdgnak szamit, ha a fehér goly6
() elbszor nem a megnevezett golyét érinti, vagy egyidgj egy masik golyéhoz is hozzaér,
vagy
(i) snooker-helyzetbe kerll barmelyik piros vaigge ballként megnevezett masik golyd miatt,
kivéve, ha mar csak a rézsaszin és a fekete gohgdldtak fenn célgolydként az asztalon.

(c) Ha a jatékos beldki a free ballt, akkor azszes kell helyezni, és a golyd értékét hozza keti ad
jatékos pontszamahoz.

(d) Ha a szabéalyosan meglokhiefolyé azt kdveten esik be a lyukba, hogy a fehér golydsebr —
vagy egy masik szabalyosan meglokhgblyoval egyidejleg — a megnevezett golyéhoz ért hozza,
akkor a pontokat fel kell szamitani és a golyét rethvisszahelyezni az asztalra.

(e) Ha a megnevezett golyo és egy szabalyosan kiegghdgolyo is beesik a lyukba, akkor csak az
utobbi értékét kell figyelembe venni a pontozaskéeve, ha ez piros goly6 volt, ugyanis ebben az
esetben mindkét goly6 pontértékét be kell szamitart kdveben csak a free ballt kell visszarakni a
helyére, a masik golyot mar nem lehet visszahelyezn

(f) Ha a szabalyséitjatékost az ellenfele arra kéri, hogy 16kjon Ujlikor a free ball érvénytelenné
valik.

11. SzabalytalansagokFouls)
Szabdlytalansag esetén a jatékweagbnnal szabalysértést jelent be.

(a) Ha a szabalysértjatékos még nem 16kott, akkor mar nem folytathatjgdbb a Iokést, és a
jatékvezet kiszabja a buntetést.

(b) Ha a l6kés mar megtdortént, akkor a jatékuezeegvarja a 16kés végeét, és csak azutan kozli a
biintetést.

(c) Szabalyosnak kell elfogadni azt a l6kést, mebygatékvezdt nem itélt szabalytalannak, és az
ellenfél — az Gjabb 16késdt — bejelentett 6vasa sem vezetett eredményre.
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(d) A szabalytalanul visszahelyezett szines gob@nae helyen marad, ahova kerult, kivéve, ha az
asztalrol lekerdlt, ekkor ugyanis vissza kell hehjiea szabaly szerinti helyére.

(e) A szabalytalansag elkovetésétieaz adott breakben addig szerzett pontok meijiléejatékost, de
nem lehet azokat a pontokat beszamitani a javélyeket a szabalytalan |6kés soran szerzett.

(f) A szabalytalansag utan a kovetkdizdkést onnan kell elvégezni, ahol a fehér goly@atie, vagy
ha a fehér golyo lekerilt az asztalrdl, akkor éendéél kézben-helyzeth jon.

(o) Ha ugyanazon Iokés soran tobb szabalytalansé&gotét a jatékos, akkor a legnagyobb
blntetpontot kell kiszabni.

(h) A szabalyséétjatékos
0] viseli a 12. pontban meghatarozott btése és
(i)  ha az ellenfél kéri, akkor a szabaly§gétékosnak kell a kdvetk&4okést is elvégeznie.

12. BintetésekPenalties)

Minden szabalytalansag legalabb négypontos buhtagiGsmaga utan, kivéve, ha nagyobb blintetést ir
elé az (a)-(d) bekezdés az alabbiak szerint. A btiptettok a kdvetkeik:

(a) A célgolyo pontértéke szamit, ha
(i) afehér golyot egynél tobbszor érintetiéleés soran,
(i) ajatékos egyik ldba sem érintette a fgldet
(i) nem az a jatékos kovetkezett volna Iokésre,
(iv) a jatékos kézben-helyzéttszabalytalanul 16k, ideértve a nyitolokést is,
(v) afehér goly6 egyetlen célgolyot sem talal e
(vi) afehér goly6 a lyukba gurul,
(vii) free ball utdn snooker-helyzet marad,
(viii) ugratas torténik,
(ix) a standardnak nem megfélelakoval valo jaték esetén,
(X) ajatékos 3. szakasz 17 (e) pontjanak meggirel a jatékostarsaval konzultal.

(b) A célgoly6 vagy az érintett goly6 pontértékérait fliggen attol, hogy melyik nagyobb értgkha
() ajatékos akkor 16k, mikor a golyok még nértek nyugalmi allapotba,
(i) a jatékos akkor 16k, mikor a jatékve&ahég nem helyezte vissza a szines golyot a helyére,
(i) nem célgoly6 keril lyukba,
(iv) afehér golyé nem célgolyot talélja ebstor,
(v) tol6lokés esetén,
(vi) a jatékos hozzéért jatékbandéxalamelyik golyohoz, kivéve, ha a dako vegévettéa fehér
golyét
(vii) a jatékos kiloki a goly6t az asztalrél.

(c) A célgolyé értéke vagy a fehér golyoval érintedt golyo kozil a magasabb pontéttéhka a fehér
golyd ebszor egyiddjleg két golyot érint, kivéve, ha mindké&piros golyo, vagy egy free ball és egy
célgolyé.

(d) Hétpontos buntetést kell kiszabni, ha &Jétékos
() béarmely célbdl asztalon nem tégolyot hasznal,
(i) valamilyen targyat hasznal rés vagy tavglsdegmérésére,
(i) egymas utan piros golyokra vagy pirost ktiviree ballra 10k,
(iv) a fehéren kiviul valamelyik golyét I6golyonak hasznélja barmelyik 16késnél azt kdeet
hogy elkezddott a frame,
(v) abir6 kérésére sem mondja meg, hogy mekigolyora 10k,
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(vi) miutan beldkott egy piros golyot vagy annakvezett free ballt, szabalytalansagot kévet el a
szines golydé megnevezédittel

13. Megismételt IbkégPlay again)

Ha a hiba utan a jatékos arra kérte az ellenfaldgy 16kjon Ujra, kérése nem vonhatd vissza. Az
Ujralokésre felkért hibazé jatékos jogosult

(a) megvaltoztatni dontését, hogy
(i)  miként I6kjon, és
(i) melyik I16késnél melyik goly6t probalja megdtalalni.

(b) a szabdalyosan belokoétt golydk pontértékeajittetik a jatékost.
14. Szabalytalansag és hib@oul and a Miss)

A 16ké jatékosnak — a legjobb képessége szerint — alypabé meglokhétcélgolyo eltalalasara kell
térekednie. Ha a jatékvezetigy itéli meg, hogy a jatékos megsértette ezbbalyt, akkor foul and a
misst jelent be, kivéve, ha mar csak a fekete waasatalon, vagy ha olyan helyzet all fenn, melyben
lehetetlen eltaldlni a célgoly6t. Ez utdbbi esetlietételezni kell, hogy a ld@katékos megprobalja
eltalalni a célgolyot, feltéve, hogy a szikségeds/arioki meg a fehér golyot az eltalalni kivant
célgolyd6 irAnyaba kozvetlenil vagy kdzvetve, détékvezes megitélése szerint a célgolyd elérését
mas golyo vagy golydk akadalyozzak.

(@) Miutan a jatékvezét bemondta a foul and a misst, a soron koveétkgaékos kérheti a
szabalytalanul 16k ellenfelét, hogy 16kjén Ujra a megmaradt poziciplvagy — dontése szerint — az
eredeti alladsbol. Ez utdbbi esetben az eltalalwéikdi golyét ugyanoda kell visszahelyezni, ahol
korabban volt, nevezetesen

0] ha piros goly6 volt a szabalyosan mebkik golyd, akkor minden piros golyét,

(i)  aszineset, ha piros mar nem volt azadsat vagy

(i) a jatékos ltal valasztott szines golyt,a szines goly6 volt a soron kdvetkezpiros utan.

(b) Ha a lokjatékos a l16kés sorandelzér nem a szabalyosan meglokhetlgolydt talélja el, holott a
fehér golyoval egyenes vonalban akadalytalanuélett vagy el lehetne talalni valamelyik célgoly6
valamelyik részét, a jatékvedefoul and a misst jelent be, kivéve, ha valame]giiékosnak — vagy
mar a lokést megétéen, vagy a lokés kovetkeztében — snookerre vanségék és a jatékvedet
megitélése szerint a hiba nem volt szandékos.

(c) Ha a jatékvezétmisst jelent be a fenti (b) bekezdés alapjan, hévéehér golyoval egyenes
vonalban akadalytalanul el lehet vagy el lehetetha talalni a célgolyé kdzepét, a teljes golyét,
illetve meg lehetett volna érinteni a golyd valayilerészét (piros golyok esetén ez barmelyik olyan,
szines goly6 altal nem takart piros golyora érvéngeelyiknek teljes atmge érinthed), akkor
() ha a kovetkex Iokéskor ebszér ismét nem a soron kovetkegolyot talalja el, ugyanolyan
poziciébdl kell 16knie, mint amilyen a foul and miisbejelentésekor volt, fliggetlenul a
pontkulonbségre, és
(i) ha a szabalysértjatékost arra kéri az ellenfele, hogy az eredetiigidbdl 16kjon, akkor a
jatékvezetnek figyelmeztetnie kellst, hogy a harmadik sikertelen probalkozas azzal a
kdvetkezménnyel jar, hogy a frame-et az ellenfetétedi.

(d) Ha e szabaly alapjan a fehér goly6t a bir6zalelyezte, és a fehér goly6val egyenes vonalban
tiszta uton akadalytalanul el lehet vagy el lehieteina talalni valamelyik golyé valamelyik részdge

a 16k jatékos valamelyik golydn szabalytalansagot kéeleideértve a fehér golyét is, mikézben
készul a l16késre), akkor a biré6 nem jelent be missta jatékos még nem 16kott. Ekkor a megéelel
blntetést kell kiszabni, és
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() a soron kovetkézjatékos valaszthat, hogy maga 16k, vagy felké&zabalysétt jatékost, hogy
|6kjon Gjra a megmaradt pozicidbdl, vagy

(i) a kovetked jatékos kérheti a birétdl, hogy helyezze visszabsgzes elmozdult golyét az
eredeti poziciojaba, és felkérheti a szabalysgtékost, hogy 16kjon az eredeti allasbal,
tovabba

(iii) ha egymas utan tobbsz6r bemondott miss alals a fenti helyzet, akkor a jaték elvesztésére
vonatkoz6 figyelmeztetés valtozatlanul érvénybenacha

(e) Minden egyéb miss bemondasa a jatékddaelatasara van bizva.

(f) Azutan, hogy a biré misst mondott be és a Kdezt jatékos kéri a fehér golyd visszahelyezését,
mindegyik elmozditott célgoly6é azon a helyen maedwl van, kivéve, ha a jatékveddigy itéli meg,
hogy a szabalysériatékosnak énye szarmazik vagy szarmazhat @bEbben az esetben valamelyik
vagy mindegyik elmozditott golyod visszahelyezhefz asztalr6l szabdlytalanul kiesett szines
golydkat mindegyik esetben vissza kell helyeznzabgly szerinti ponthelyikre vagy arra a helyre,
ahol voltak.

(g) Ha miss utan mindegyik goly6t visszahelyeztbird, meg kell kérdeznie mind a szabalyéért
mind pedig a soron kovetk&gatékost a golyd eredeti helyzeétlrA bird csak ez utdn hozhat végs
dontést.

(h) Ha ilyen konzultacié alatt valamelyik jatékoszdér a jatékban léwalamelyik golyéhoz, akkor
buntetést kell kiszabni ra, éppugy, minth¢ett volna a |6Kjatékos; ez azonban nem befolyasolja a
jaték rendjét. Ha sziikséges, az elmozditott gaydito visszahelyezi az eredeti helyére, még aiskor
ha a golyét felvették.

(i) A soron kovetked jatékos kérheti, hogy a biré ne csak a fehér gplyadnem a tobbi golyot is
helyezze vissza az eredeti helyére abban az esdtheart kéri, hogy az eredeti poziciobdl legyen a
kovetked 10kés, s a jatékvezebejelenti a jatékos ezen szandékat.

15. Ha a golyot nem a 16& jatékos mozditja el(Ball Moved by Other than Striker)
Ha egy &ll6 vagy mozgd golyét a Ijktekoson kivil valami egyéb dolog elmozditja, akko
jatékvezetb visszahelyezi arra a helyre, ahol megitélése rizkarabban allt vagy allhatott, és nem
szab ki blntetést.

(a) Ez a szabaly arra az esetre is kiterjed, hemiilen egyéb esemény vagy — az ellenfél kivétéléve
— més személy okozta azt, hogy adi@kékos elmozditotta a golyot.

(b) Egyik jatékos sem biintetldeizért, ha a golyokat a bir6 mozditja el.

16. Patthelyzet(Stalemate)
Ha a bir6 ugy itéli meg, hogy patthelyzet all fenagy van kialakuléban, akkor haladéktalanul
felajanlja a jatékosoknak, hogy kezdjék Ujra a fagh Ha barmelyik jatékos ellenzi ezt, akkor & bir
tovabbengedi a jatékot azzal a kikotéssel, hogglgzbtnek egy meghatarozotiid belll meg kell
véaltoznia. Rendszerint még tovabbi harom Iokésktskoengedni mindegyik jatékosnak, dedew
biré jogosult dénteni.

Ha az allads alapvéen nem valtozik meg a megadottidbelil, akkor a bird érvénytelenit minden
pontot, visszahelyez minden golyot a frame Gjrakegtiez, melyben

(a) ugyanaz a jatékos végezheti el a nyitélokést, é

(b) ugyanaz a jatékrend marad érvényben.
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17. Négybs snooker jaték(Four-handed Snooker)

(a) Ha a jatékot négyen jatsszak, akkor a felekafela kezdik a frame-eket és mindegyik frame
kezdetén meghatarozzak a jaték rendjét, mely aszzdiggme alatt érvényben marad.

(b) A jatékosok a jaték rendjét az U] frame-ek etisekor valtoztathatjdk meg.

(c) Szabdlytalansag esetén, ha az ellenfél Ujratdiér, a szabalytalankodo jatékos koteles djralokn
még akkor is, ha a szabalytalansag miatt mar gnne. Az eredeti jatékrend fennmarad, de a
szabalytalankodo jatékos partnere elvesziti a |{ig#s.

(d) A frame a 3. fejezet 4. pontjdban meghatarazabalyok szerint ér véget. Ha olyan helyzet dlaku
ki, hogy a fekete golyot kell visszahelyezni, akldirame-et kezilparos valaszthat, hogy ki kezdje a
I6kést. A jatékrend ugyanaz marad, mint a frame-ben

(e) A partnerek a frame alatt tanacskozhatnak Meiyé
0] mikor az egyikik az asztalnal jatszikgy
(i) alolkjatékos els |I6kése utan a break befejezéséig.

18. Kiegészié segédeszkdzok hasznélat@se of Ancillary Equipment)
A lokéjatékos feledssége az altala hasznalt segédeszkdzok asztajexz st és levétele.

(@) A l6ko jatékos feledls minden eszkodzért — tobbek kozoétt, de nem kizgrélanyergekeért, a
hosszabbitokért —, melyeket az asztalhoz visz,diliggil attdl, hogy a#é tulajdonéat képezik, vagy
csak kolcsonkapta azokat (kivéve, ha a birdé adtalbksjatékost meg kell bintetni ezen eszkéz
hasznalataval okozott minden szabélytalansagéért.

(b) Az asztalnal rendszerint ott Evmasok altal — ideértve a birét is — biztositazl@zokért a
I6ksjatekos nem felel. Ha ez az eszkodz hibasnak bidoéguemiatt a 16k jatékos hozzéaér egy
golyohoz vagy golydkhoz, akkor a bir6 nem jelenthetszabalytalansagot. Ha szikséges, a bird
minden goly6t visszahelyez a fenti 15. pont értdleme és a jatékos buntetés nélkil tovabb
folytathatja a breaket.

19. ErtelmezéqInterpretation)
(a) Ezen szabalyokat és meghatarozasokat a féafngigatékosokra egyetien kell alkalmazni.
(b) A korulmények szikségessé tehetik a szabalyiskbk mdédositasat a fizikai hatranyokkal
kiiszkod jatékosok esetén. Kilondsen példaul:
(i) a3.fejezet 12 (a)(ii) pontja nem alkalmaizhkerekesszékes jatékosok esetén, és
(i) a birdnak — kérésre — meg kell mondani @ékasnak a goly6é szinét, ha képtelen a szinek —
példaul a piros és a zold — kdzott kiulonbségetitenn

(c) Ha nincs biré, akkor mint minden mas tarsak@é, az ellenfél adottsagaira figyelemmel kell
lenni.
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4. FEJEZET — A JATEKOSOK — (The Players)
1. Idéhuzas(Time Wasting)

Ha a jatékvezét megitélése szerint az egyik jatékos a szokasgémal hosszabb it fordit egy
Iokésre vagy a l6kés eldontésére, akkor figyelnteatigtékost, hogy az ellenfélnek itélheti a framte

2. Tisztességtelen magatartadnfair Conduct)

Ha a jatékos elutasitia a frame folytatasat, vagyia véleménye szerint szandékosan és
folytatolagosan tisztességtelenul viselkedik, itera fenti 1. pontban foglalt figyelmeztetést kidve
idéhuzast vagy Uriemberhez méltatlan viselkedéstékga elveszti a frame-et és a biro figyelmezteti,
hogy ha ilyen magatartast folytat, akkor elveszjétékot is.

3. Blntetés(Penalty)

(a) Ha ezen fejezet alapjan a jatékostol elveshikrae-et, a szabalytalankodo
(i) elvesziti a frame-et, és
(ii) elvesziti minden pontjat, és az ellenfeleamztalon maradt golyok értéke szerinti pontszamot
kap, de ugy, hogy minden egyes piros golyé nyolot@ioér, és az asztalrdl szabalytalanul
lekerdlt minden szines goly6 annyit ér, mintha atazabalyosan beltkték volna.

(b) Ha ezen fejezet alapjan a jatékostol elvesgiitékot, a szabalytalankodo
() elvesziti a frame-et a fenti (a) bekezdéxist,
(i) tovabba — ha a frame-ek szamanak jéledge van — elvesziti a jaték befejezéséhez sziksége
minden tovabbi még le nem jatszott frame-eket,
(iii) tovdbba — ha az dsszesitett pontoknak jéEgge van — elvesziti a hatramaradd frame-eket
agy, hogy minden egyes frame 147 pontnak szamit.

4. A nem 16k6 jatékos (Non-striker)

Mikor a lokojatékos jatszik, az ellenfele nem allhat vagy moeag 16Kjatékos latomezejében. Az
asztaltdl ésszértdvolsagra kell linia vagy dlnie.

5. Tavollét (Absence)

Ha az éppen nem l6Katékosnak ki kell mennie a helyiséfibmegbizottat jeldlhet ki az érdekeinek
figyelemmel kisérésére, aki szikség esetén jeleteeszabalytalansag torténik. Az ilyen kijel6lést
jaték kezdete étt kell a biré tudoméséra hozni.

6. A jaték feladasa(Conceding)

(a) A jatékos csak akkor adhatja fel a jatékots wvan soron. Az ellenfélnek joga van elfogadnia vagy
elutasitania a feladast. A jaték feladasat semrkiggeérvénytelennek kell tekinteni, ha az elleafél
tovabbi jaték mellett dont.

(b) Ha az Osszesitett pontszamoknak jékggik van, és a frame-et a jatékos feladja, akkor a
asztalon maradt pontok értékét hozza kell adnilanfél pontszamahoz. Ebben az esetben mindegyik
piros golyd nyolc pontot ér, és az asztalr6l szghkinul lekerilt minden szines goly6é annyit ér,
mintha beldkték volna azokat.
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5. FEJEZET — A HIVATALOS SZEMELYEK (The Officials)
1. A bir6 (The Referee)

(a) A biro
(i) kizarélago jogosult megitélni, hogy a jaték tisztességesey s@m,
(i) szabadon hozhat dontést a tisztességes kételéseben, barmely olyan helyzetben, néélgr
szabaly nem rendelkezik,
(i) felelés a jatek megfelélvezetéséért e szabalyok szerint,
(iv) kdzbelép, ha a szabalyok megsértését észlel,
(v) ajatékost — kérésére — tdjékoztatja a gehiné!,
(vi) a jatékos indokolt kérésére barmelyik golgtagtisztitja.

(b) A biré
()  nem valaszolhat semmilyen olyan kérdésrelyre a szabalyok nem hatalmazzak fel,
(i) nem jelezheti a jatékosnak, hogy szab#&éytdbkést fog végezni,
(i) nem adhat tanacsot €és nem fejezheti kéleaményét a jatékra hatassaldgontszamokrol,
(iv) nem valaszolhat a pontkillonbségre vonatkaeramilyen kérdésre.

(c) Ha a bir6 nem vesz észre valamilyen eseméhktrasegitségul hivhatja a pontozét vagy mas
hivatalos személyt, vagy azokat a ¢k, akik legjobb helyl lathattak az eseményt.

2. A pontozé(The Marker)

A pontoz6 vezeti a pontszamokat az eredményjialan és segit a bironak a feladata ellatasdtaan.
szlikséges, jeggkonyvvezebként is kbzrertikodik.

3. A jegyakonyvvezet (The Recorder)
A jegyzokonyvvezed jegyzi fel a I6kések pontszamait, és ha kell,abéiytalansagokat, valamint azt,
ha kérik, hogy mennyi pontot Gjgott a jatékos vagy az ellenfel® jegyzi fel a breakek
0sszpontszamait is.

4. A hivatalos személyek segitségassistance by Officials)

(a) A jatékos kérésére a bird vagy a pontozé elijozds megtartja a vilagito-berendezést, ha az
zavarja a jatékost a lokés kivitelezésében.

(b) A biré vagy a pontozd segitséget nylijt a fizikatranyokkal kiszkdéi jatékosnak, ha ezt a
korulmények sziikségessé teszik.

[1] Mandiner (cushion): az asztalt betiilszegélyeé parna belks része, melynek az asztalondéyolyok nekitédnek (V.G.)

[2] Ponthely (spot): mindegyik szines goly6 sajat, jelél helye az asztalon (V.G.)

[3] Loksgolyo: angolul dakdgolyo (cue ball), tehat az aygpmelyet a jatékos a dakdjaval meglok annak ek, hogy egy masik golyot
a lyukba tegyen. Ldlgoly6 csak a fehér goly6 lehet.
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